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Bimnyln mir mindenki éhesen virja az informéci-
OL: “wégre megjelent a SAM!" pedig erre még egy kicsit
varni kell, cgészen ponlosan a Miles Gordon Technology
lerveri ant oyilatkozidk, hogy 1989. clsS negyedévében
mér hirt adoak a premicre8l. Ami viltozoit az eredeti
informicidhoz képest ar clsSdlegesen a gép 100,- Font
alaiti induld dra, most 130-140,- Fontra tartjk s készils
szuperklont, s cz talin annak is koszdnhets, hogy a gép
Japinban fog készulni, bir a Japin készilékek mindig
is olestsaguked| tantskodtak, Ggy érczzik, hogy a gépre
szaboll 4j &r ncm is olyan borzasré,

Mikozben pesscg a piac, s mindeaki tigra ayilt szemmel
figyeli a valtozisokat, az AMSTRAD cég dobia be magit
cgy meghokkenld bizissal: 'MEGJELENT AZ U)
SINCLAIR GEP1Y

Ant Ogy érezzik oem kell ecsetelniink, bogy az 0
SINCLAIR géponck SIR CLIVE SINCLAIR-hez semmi
koze » névaronossigon kivil, hiszen az AMSTRAD a
SINCLAIR név haszndlatdn is kirdrolagosan megvetle,
Mégis mi vezetic a céget egy ilyen dologra, hogy 6j 18M
PC kompatibilis gépét SINCLAIR PC-200-nak keresz-
iclje, ez1 talin csak a7z otlet srilSaryja udné megmon-
dani, bar dgy érczzik cnnck clsbsorban dzleti meglon-
tolisd oka van.

Nos mit is tud az aj SINCLAIR?

Természetesen nem kompatibilis egyik Spectrum ver-
zidval sem, annidl inkibb IBM PC kompatibills. Kismé-
retd, fekete mdanyag dobozba épitenék, Ggy mint haj-
danan elddjcii. Az alapgép €s a billentylizet egy egységet
alkor, a gép hutését belsd ventillftor biztositja. Klavi-
atbraja 102 billeotydi tartalosaz, a billentylik elhelyez-
kedése konnyen dtickinthe1d, 8 szabwinyos irdgépbil-
lenty@izet koré csoportosulnak a kiegéssitd funkciok bil-
lentylli {Kurzor billennviik, CTRL éx ALT, nemzetkori tizes
bullentyizet, Page Up, Page Down, Home, Delete, Insen.
sth.), amelyek az IBM PC/AT standard billenty@izeténck
felelnek meg. Ja és a 10 funkeid billentyd (FI1-F10) szin-
1én rendelkezésre 411 A NUM LOCK és SCROLL LOCK
billenty@k funkcitpat kis 20ld LED-ck is timogatjik.

A szdmitdgép kibzpoati egysége cgy 16 bites 8 MHz-en
keteyegd INTEL 8086 tipusé mikroprocesszor, Beépi-
leit RAM memdrnidja 512 kbyie. A képgenerilishor
CGA €s MDA kirtydl egyardnt bedpitetick. Lényeges,
bogy beépitett UHF TV modulitorral rendelkezik. A
panc| BOST7 ripusd matcematikai co-processzorral béwil-
hetd, valamint ROM BIOS-t is tantalmaz.

A gép ajdnlon opericiGs rendszere az MS-DOS 313,
amely a géphez tartozd migoeslemezen is megialdlhato,
Az alapegység jobb oldalén clbelyeziek cgy 3 12"—os le-
mez-meghajié egységet, amely 720K kapacidse, de ter-
mésseiesen o géphez csatlakostathatd kulss 3 172° il 5

1.’SAM-UNK ELOTT AZ UJ PC

U4 méretd lemez-meghajtd egység is, hogy konnyd le-
gyen adataink Stvitele az egyik formatumrél a masikra.

A gép hitoldalin 1wbb szabvinyos port-ot helyerick el
A legoagyszerdbb megoldis sz IBM gépekhez hasonlo
bovitési lehetSség. Utdlag 2 bévits kirtya bebelyezésére
oyllik lehetdségiink, az cgyik leghasrnosabb bévités a
winchester (ipusd téroloval vald kicgészitds, a géphez
kirtya + 14rold kb. 300 angol Fontért mér be is szorcz-
be1s. Beépitetiek szabvinyos RS-232 és CENTRONICS
port-ol, valamint tal§lunk a gépen analég joystick port-

ol is.

A halozali thpegység is a gépben kapott helyet, tgy mint
a beépitett bangszdrd, amelynck szabdlyozbaté a hang-
crdssége.

Azt gondoljuk pem kell kilondsebb kommentdrt (0z-
nink a gép software clldlottsfgihoz, hiszen az IBM PC
XT/AT kompatibilis és 512 kbyte membrifn belial MS-
DOS alatt futd programok kivétel nélkil futtathatok
czen & gépen is, igy nem kell megijedni, ezt a SINCLAIR
gépel sem hagyjik cserben a jitdkok, az wobbi idSben
még nagyobb szizalékban ndit az IBM gépekre készial
jitfkok szdma.

A gtphez monokrom vagy szines moaitor illctve televi-
216 készblék cgyardnt csatlakoztathats. Mint tudjuk az
IBM PC gépck legelterjediebb grafikus kijelzd szabvi-
nya & CGA rendszer. Ez lchetdvé teszi, hogy 25 sorban
és 40 os, vagy 25 sorban &s 80 oszlopban kezeljilk
a képeraybi 16 szinl Uzemmodban, karakterenként 8°8
ponttal. Nagyfelbontist grafika 4 szinnel 320°200 kép-
pontbdl épithetd fel, Ul 2 szin felhaszndldsival 640%200
ké ppontbél.

Az () SINCLAIR gép kezelni tudja az MDA readszert is
(dgy mint az APPLE Macintosh gépek) monoksGm Gzem-
mbdban, ekkor a 80°25 karakicres képerny®t karakte-
reaként 9*14 poarbdl épiti fel. A TV moduldtoron ke-
resztiil természetesen csak a3 CGA modban haszndlhat-
juk a gépet.

A SET olesbaak szimit a PC kategdridban, ha az alap-
konfiguracion vesszilk meg, ez 4l magibdl az alapgépbdl
(a gépet az otthoni TV-re kijik), tartozik hozzd egér,
software-ck: MS-DOS 33, GW BASIC, GEM-3
Deskiop; valamint cgy részletes haszndlati Grmurand,
Mindent egyoit 299, angol font-€rt vesziegetik. Ha ké-
rink hozzd  joystick-el, mosokrém monitort, egy
'ORGANIZER’ nevil programesomagot, valaming 4 j&-
tkprogramot, ez esctben mér 399, fontot kell Raei-
nnk, s végil amennyiben a monokrém monitor helyert
srinesel szeretnéak, Ggy 499.- font a SET dra.

A gép joggal neverhetd a PC-k egy felsBbb IépesBioka-
nak, silya mindossze 5.4 kg, s mivel hordozhats, vals-
szinileg sikeres lesz 8 munkahelyeken, iskolikban egy-
ardnt,



DOUBLE DRAGON - Melbourne House

Ez & program 1§ cgy eredeti arcade jiidk kitdnd dtirata. A 1o
ténet roviden a kiwetkezd: bardindnket 8 szemink liitdra el
cabaljn kér bandite; mi s (eendd? Elizaludni sajnos nem fo-
dunk (sbba ax irfnyba @ képernyd nem hajlandd scroll-orni),
fgy nem marsd mis hitra, mint @ bitrabb 01 vilagsidsa. A baa-
ditdk utdn eredank, hogy kedvesinket kiszabaditsak Aming az
virhais, természeresen mindenki megprobidl minker felrar
1éatni. Nincy mis kiol, fel kell venni a kuzdeimet o munden i-
rinybdl timadd cllensd gekkel szomben A mozgathald rgyak
- baseball 018, karbdcs, kés, dobor, kévek - fegvermak _ulrzn-
tanak clicnségeink kezdben épplgy, mint & mignkten, Terme-
szcicsen szukség van o fegyver nélkili kiedelemben vald jir-
tassdgra i Okol, kOnyk. Table), térd hasendlais nemcsak meg-
engedety, hanem suksdges is. Ha diverckedtik mngunhl ]
hirom nagy seinten (8 128K-5 vorziGhan meg tobb van ), & filgy-
{Gnokkel, Big Willy-vel kell ssembeszdlinunk (ncki sajnos gép-
isztolys van) A kirdeimi jiiékok kedvelli seimira & Doable
igasi csemege. A grafika remek, u jitékon egy s ke Ji-
{gkok is jatszhatja. Némiképp nasonlit e Target Renegado ¢ ji-
tékra, de taldn meg nohczebh,

INTENSITY - Firebird

Egy 0141 koldmiat idegenek (dmadiak meg ar onldvlic Gy
diniitek, hogy misraki problémik miatl nem cdlipok Orha-
popukba, Megmenchitldsbk egyetlen leheidsdge egy robatropu-
16, amit mi ipdnyitunk az Grcirkdicbal. A Koldnis tagsi ey na-
pon kibdjnak rejrekhelyike8), £ felalatunk, hogy & robiotre-
plldvel daszesredjuk Bket, Exuidn Ggyelndnk kell arr, hogy a
rapuld ne utkdezon a falgknak vagy az idegencknek A kezdof-
ben dratmatlennok litsed cllonicy kesdbb Sridel kdrakat ké-
pes akerni, e2ént ax Grcwrkdiovn] miciGbb pamadisba kell lon-
dilnbnk Ha a replidvel elég embor sikerult megmenicnunk,
8 kinetkezd képernyd vilr. A jétékiér &1 - kulonbord nehézs€gd
- szintre onzlik, mindogyik 16 képerny@ndl dll. A wiolis kep-
ernyd jelentl 8 seabadulisl. Az egyes ceinlek koxoir is leheind-
fes atmenet, (gy a befejezdaher soksok Ut vezet. Mindez bo-
nyolultan hangrik (meg sem emiitetiink minden IcheiOséget),
az laiessity mégis kitGnden jdiszhatd. A Firebird nem weleile-
ni) [Ep olyan sikerrel a pincra; |m=§' meéliin palyarik ar "év ji-
téka' cimre; & program kfsiidinek elfod alkordss az
URIDIUM volt, emely & FHewsns Coasoltasts éjrere alaty je-
lent meag.

2. JATEK, POKE, TERKEP

ROAD BLASTERS - US Gold

Ar US Gold cég azok koud a seftware forgelmardk kiee 12mo-
2ik, amelyok holmi salddk megiclenieizscre nem villlalkoenak.
Jarékaik - tisatelen 8 kKivélelnek - seinvonalasak, Sivezet & vellk
winld jitdk, A ddp 0j jotéka autdverseny & javibdl A pép - kéi-
ajids GWEH 68 Turbo - igereice: kb, km/érn (nitro-befecs:
kendezéssel 480 kmidra) csoucsscbessépre Képes Minder joi
hangrik. de a dolgok nem ilyen ¢nul-'n§ct Az orszagon AL ve
feld dlon mozgo {autdk, dosipek, motarkerdkpdrok) & &l
(aknik, dgyik, vegn fegrerk) clicaségek probilpik mejgaka-
dadlyozn: & eélbajuide. Ax Gremanyag hamar elfogy, ar sllen-
Grzeés) poatokon tolthetd fel ujri, 10ovibbi dikosben i a x5ld
€s piros foliok extra iremanyagot &5 |Gszen jeientepck Igen,
I&sreri, metrt i auid nem védiclen: dllandd fegyverzete, & gép-
puika mellé kaldnieges exrkbatk s beszerezhetOk (cirkdidra-
kéta. nlll&fﬁf&l:ﬂﬂg‘ grorsibreld géplipd, pujrs). A Jdék 50
dilomédsa obh menciben WiTheld be. Az sutd grafikaja [imak
mandhatd, 4 scrolloed K0ryezel kissé monotan, Az ul simdn,
a winproblemdkat cikeriive ful alatieni. Az Urkoessck €azle-
lése néha kémk OsmessSgeben: legulibb olyan srinvonald,
mint ar Ot Rual

CYBERNOID IL (The Revenge) - Hewson

Az, hogy i URIDIUM szeredi most @ Firebird cépel vidlasz-
tottdk, kurdnt sem jelent a Howsoa haoymildsdr. Amikor azi
hintik, bogy egy jatdi. a Cybernoid ciérie a AEK-ha bezuilol-
hato jeedkok cmilcsdn, m kslleit jonnlnk. hogy vévedriink Ax
Haolon seoridie (Ralfacle Cecco) ‘rdtetr mép egy lapdins)’, A
Cybernotd 1L neheredbb ip kdolgogotiabb i clbdjéndl
Cybernoid-unk most is & megsrokodr oifdle fegrverrel rendel-
kerik, az dton agonban felveherdk oo ar cliensdg megeemmisi-
tsekor serean et Sk 1ovEbbl fegyverek Erek kisal kélség kvl
leghasrnaidnl a nnvmg. kSrnyezelinkben mindent
izildnkokra robbani. Persze ellenségeink s sokat fejiddiek
Maosl minden irdnybol timadnak, emellett ofhdny fegyver el
helyczése clieawejeket dicks, amelyek éppen akkor ronlanak
ribnk, amikor egy 6 laldlainak Orvendezdnk Nem landcws ¢
kcpermydn sokalg idSeni - vigyizal, n csalétck haldios c“pdﬁl:
L A lefele vererdl jaraiokan is nebezebt dyjuinl lameglk a
Howson kordbhi jatékail, gy melmisul cssk mnopi &
Cybernoid IL minden sremponthdl elirelépds, s hogy Rafisels
fud-e meg valamil 10mor 8 memariaba? Viruk a folytardsi]

Ll

Out Run ~— ;

Az id6 megallitasat a féprogram 111/5864/40960 file-térkeéppel rendelkezd verzivjdhoz szemlél-
tetjiik. N\ T~ —— s
Tolsiik be a loader-t, majd RESET, és irjuk be a kovetkezot:
10 CLEAR 24575: LOAD™ CODE: RANDOMIZE USR 28350: LPAD" CODE: POKE 40623,0:

/

Futtassuk az u] loader-t, majd inditsuk a magnetofont. '“‘{k-..
!r\ . _,I"- e

Hysteria (02 7 |

‘A serthetetlenség beviteléhez a BASIC/6912/40182 file-terkeppel rendelkezd verziot valasztottuk

o\ N AL ) . !
Talhtsiik be a loader—t. majd RESET, és irjuk be a kovetkezo sort: :
10 CLEAR VAL "249989": LOAD LOAD "*CODE: POKE 44588,201:

““SCREENS: POKE 23738.111:
/ — /

‘-\‘_\-‘

RANDOMIZE USR 45066
RUN, majd & SCREENS blokk-16! 18itsiik tovabb a programot.




2.1 NORTHSTAR 3

2499-ban a tlindpesadert 1idat éhinség tenyegeti, az emberek egymas ellen harcoinak az élsleman. A Fold

ural az emberiség tonénaiménak egyik legnagyobb tervét dolgozzak ki: kezdetat veszl egy hataimas Grallomas
éphéss, amelyen ezer és azer ember fogja gyors Gtemben lermelni az éleimel. Az Urallomés neve: NORTHSTAR
(Sarkcsillag). . )
A terv a sikeres befejezéshez kbzeledik, Elénk a forgalom az allomas és a Foid kozolt. Egy napon azonban az
egyik szalltmany eltinik. Az drallomas nem valaszol a Féld hivasara. Nekunk kell elreplinink a NORTHSTAR-
ra, és ki kell deritenlnk, hogy mi lonént
Amikor megérkezink, azt latjuk, hogy az allomas! idegenek foglaltak el. Emberl 1WiélGnek semmi jele: vajon
mindannylan meghattak? A létfenntand berendezés nem mikodik, mi is csak azén maradunk életben, men falig
robotok vagyunk. Feladatunk egyéneimd: el kell pusztitani az idegeneket, meg kel talainl és Gzembe kell
haelyeznl a létftenntand berendezést.
A jatékban folyamatosan [athato a poniszam, a2 oxigénszint és az Gsszegyujion fegyverzel. Kezdetben csupan
robotkarjainkkal kuzdhetink, mensat kizben pilolhatd azonban az oxigén és lovabbi ot fegyver vehets fel. Ezek
haszndlata nylivanvalo, csak a bomba igényel k(#on billenty(t. Egy élet elves2tésekor egy fegyver Is elvész, de
ujra begyopthatd.
A jatdk Iranyithatd KEMPSTON, CURSOR ill. INTERFACE II. joystick lllesztokkel, valamint billentyGzetrdl is, ami
sidefinidlhatd. Az eredeti billenty(-kioszas:

K - bal L - jobb A-tel Z-le

SPACE - t{iz S - bomba Q - vage P - sz0net

A jatékban tobb POKE segiségével eredmeényesebbek lahatunk:

POKE 44433,0 - nincsenek idegenak

POKE 48371,36 - végtelen élet
A kovetkezd betdhd segitségével is aktivizalhatjuk az drokéletet. A nagy kod eié alljunk a magnetofonnal. majd
az itt lathatd BASIC sorok futtatasast kdvetden inditsuk ol a magnetofont, s betdltést kovetSen vagilelen életlink
lesz

10 BORDER 0: PAPER 0: INK 0: CLS

=i
20 LOAD™ CODE @ v C
30 FOR f=85448 TO 65455 =
40 READ a: POKE f.a. NEXT |
50 RANDOMIZE USR 65428

BO DATA B2,36,50,243,188,195,191,183 U ©

A j@ék egyes szintjeit (1-10) a mellékelt térképen nyomon kdvethatjlik. 5
Az egyes objekiumok jeidlésel: e e E ‘i ! I i i
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2.2 GARFIELD

rz eve sziletert Garfield. a tohonya, kovér és mas hasonid érdemekkel felruhazolt, de megis
szaeretstre meéltd macskaféle. Ez alkalombol jelent meq, a rajzfilmsorozat szamitdgépes valtozata,
Garfield egy hosszd komikus torténet fdhoseként szdletett, de a rohamosan nivekvd Garfield-
mania révan, hamarosan feltint a pdlokon, naptarokon és a kepregények lapjain. Az stlagember—
legalabbis az angol atlagember — ismeri Garfield-et, aki egyike ama figuraknak, akit az 5-95 év
kOzé esd koroszialy, egyarant figyelemmel kisér,

Tim Langdelinek, a jaték irojanak, bizony sok gondja akadt, mikor egy computerre atdolgozhatd
sztorit keresett. A rajzfilm alkotol ugyanis kidztek minden olyat, ami az eddigi comics sarozatok
szinte mindegyikere jellemz06 wvolt. azaz halalt a gonoszt és a tobbi hasonid ponyva kellékat,
Garfield nem karomkodhat. nem beszélhet kbzonségesen, nem dlhet, s6t nem is tehet tSnkre
senkit. Neki csupan egy specialls erkolcsi moradlja van, és valdszin(i ez az ami népszer(iségér
biztositja. O csupan eszik, iszik, néha elereszt egy—egy szitkot. utélja a hétfdt, és gyakran esik
alomba. ( Mindezak & lurafdnnsaguk. szinte a megszolalasig megegyeznek a Piranha - Yogi Bear
mmﬁ 1alakannk iuhaﬂ»&uel Ebben a tbhﬂs- Macj ancsak sokat alszik, lopja a tlristakiol a

A gyakorlatban a legmegfeleldobb eplifdifc E‘*- hairly deal cimd resz tant, melyben
- 6 programozok lényegében az apizod

teljes feldolgozasat tervezték, maghdiiiieg B iterre. Csupan probaként irtdak meg a
jatékot SPECTRUM-ra, de az olyan jikerSit haas dell és csapata itt megdllapodort. A
jatékirok mar biztos fogasnak || Miesen belopta magat a Spectrum
monitorok és Ulak szivébe Az Edgagis tekintettal, a rajzfilmhez hasonlGan,
egy marathoni hosszdsagu jatékso komikus epizodok egy-egy részét
dolgozna fel. Ehhez a munkahoz, Ji : s készitett egy macska kreator nevd,
kifejezetien Garfield-ak kés:zitésere alkd ot. Valészinlleg, a Big, fat, hairly deal
egy nagy gorgeteg elinditoja. igy a_kg har jovd aprilisban elkészdlhet Garfield
napszarusaga talin 8 computerakglt @hat ne hagyjuk 6t az autoban [poén
egyabként, hogy a jatek megirasg ban egyetlen week-end alatt 45 auto
tort Ossze, s amelyikben volt babu formajaban — azt egytdl egyig
elloptak)
A Big, fat, hairly kivitelezése ragigtg
rajzfilmkarakterek, azok animacicja, a
arnyékolasok, igen fatvanyossa teszik
szinte minden “sarokbol”. A jaték teljes
amit hianyolhatunk. Mar egy jO Jack
(sajnos 128K-s zene sincs - legalabbi
Jatszhatjuk a jatékot kalandszerlen
szorakozésra vagyok azonban mehetnek 1
jatszaniuk a jatekot.

goele tud merdini a jatékba. A tokéletes
ifyrafikal, s az ehhez parosuld frappans
s Otletek, meglepetések kerlinek eld
at koveti. Egyedil 8 hang &s a szin az,
( dallam is feldobta volna a programot
S iragadobb mégis a kombinacios készség.
B azt tegyik le oda stb. ). A konnyl
a8 és pontra, anélkiil, hogy végig kellene

A tortenet: Garfield. a kbveér, ghozott, 1 Bdd leven dgy dontont, hogy valami
hasznosat csindl. Kis macskdea u'i'l'? = - Ariéne-t. ugyanis megfogla a
kéményseprd egy éjszakai macSew fThikoris a C-kornyika dudt adtak eio 5 KHz-
en. Ez kellemetlenil érintette a koaali lnkok as a kéményseprd dobhéartyajat Ig\r. Arléne
hamarosan a hatosagilag kirendelt gyepmester, virosi végrehajtotelepére kerilll. Garfield feladata
megkiséreini Arléne kiszabaditasat a sintér karmai kdzdl,

Hoslink, tizedik sziletésnapjara nem kért mast, mint kajét és hogy hagyjak békén pihenni.
Macskanknal tehat mindig kell lennie valamirevald elemozsianak, mert ennek folyamatos
adagolésa nelkil nagyon elfarad. elmegy aludni, és Ariéne-t a sintér karmai kSzott hagyla
sorvadni. De ne féljunk, hogy Garfield nagyon inyenc lenne, és esetleg ehsagsziralkba kezd.
Taplilékait a kdvetkezd intervallumon beli szam:mauuk, minimum csont. vagy szaritott huds, felsd
hatar nincs. Mint kesobb latni fogjuk ez valoban igy van, hiszen Garfield a hentestdl lopon
kolbasztol, Odie (Garfield kutyabaratja) csontjaig, szinte mindent képes felfalnl. Még Jon (Garfield
mestere, azaz a gazdi) kavejal is megprobalja elemeini, ez azonban nem sikerill, mert ilyenkor Jon
keményen a szemeébe néz, és héslnk kénytelen elsomfordaini

Garfield-et gyakran akadalyozza, vagy segiti Odie, egy kajtatd fajtaju eb. Odie, igen ragaszkodad
természetld 8s kilogd nyeivvel, szinte mindenhova kivet minket. Odie keseriségére, Garfield nem
mindig viszonozza dogi (=kutyl) érzelmeit, és egy jo! irdnyzott fenékberugassal elkiildi a francba.
Odie. gyakori memdriakiesése folytan, lankadatian hiiséggel ugrdl vissza hozzdnk, djabb
fenékberugasokeért. Garfield-nek azonban van mas feladata is.. Segitenie kel ifit unokadccsén
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Nermal-on, aki egy felhizhatos egér ildozése kbzben a varos foldalatti csatornarendszerének
egyik sotét pontjéra keriilt. Igaz, az egeret slkapta - mivel az lejart - de a sbtétbdl kifotyoiag,
kijonni mar nem tudotL
A jatek megkezdése eldtt nézzik &t az irdnyitast:

1 KEYBOARD (Q,A.O.P.M.ENTER)

2 SINCLAIR

3 KEMPSTON

4 REDEFINE({FIRE,UP.DOWN, LEFT.RIGHT,PAUSE)

lbvés=rugas Iovés és fel=ugras lovés és le=falds le=felvétal

Az irdnyitds utdn nézzik meg, mit is ldthatunk a képernyén:
Jatek kozben, belelathatunk Garfield gondolataiba. A screen ‘labanal’ megjelend mundatoh
kelldképpen tolmacsoljak éppen aktualis érzelmeit A szoveg folon laljuk hogy mi van nalunk. It
maximum hdrom targy lehet A Iegtalsé van Garfield-nél, a kdzépsd Odie-nél. mig a legalso
Nermal-nal. Ebbdl kovetkezik, hogy Odie és Ham:il. szubjektiv belatasa szerint vesz fel, vagy tesz
le dolgokat, gyakran éppen Garfield orrg ald enkor mgosan eljuk ki agmaszw hajlamainkat,
vagyis a nekiink kelld targyakat néhan £ he sepitségével kobozzuk el a két ‘Uriembertdl”

Ezek utan. mar tényleg el kell kezd mert Arléne trotylli vénmacska lesz, mire
odaérlink. Eisd, egyben legnehezebb értelep kulcsanak @ megszerzése lesz.
Ehhez Odie-ra is szikségilnk van, h k koslatna (nyelvét bal jobb irdanyba
i6balva). Garfield terve, felkeresni or mai Futkosit akirdl kdzrudott, hogy
minden vackot begyljt és hamarfies= én 8 legkilonboz6bb ételek. (mint
plrendszamtabla faforgaccsal, uisdolies repainek. Sietnilink kell mert Garfield
egyik egérbaratja mondta, hogy Futlhss i sintértelep kulcsahoz, és egy Odie-
tol kapott csont kiséretében, hama Bhifogyasztani Oket. Eladeleit mindenki
eldl elzarva, egy nagy ladaban tartja. :
Induljunk tehat Odie kiséreteben az OF
kinyitasahoz “macsuka Kkirikiri® nev(, |l
gond. Rugasunk ugyan kinyitja a ladatilge
helyre, sajat gyomraba rejti (itt keil ek
rakott targyat orokre eitintet, igy itt gkl
étvagya, Garfield-et fokozott félelemi
alomba esik, s a jdtéknak vége sza 1@
pincében, anélkil, hogy barmilyen baj 5
lada melié (Id. a képen), majd mikor FOg
rugjunk bele a ladaba, és gyorsan végl
probalgatas utan sem valdszing) hozza
fontosabb, ezért ha Odie-nal lanne, a mafl
mar csak el kell jutnunk & sintértelep
kilvarosban van, j0 messzire a citytdl. G
egyszer megmentett egy fészekl
megkergette, hogy a madar ka
Madarunk azdta felnbtt sirdllya 1é n gyakran szall a kilvarosban
talalhatd vémsigazgstﬁsi hulladékgyuyj r miigalis utikcltség fejében, hajlando
elszallitani (minimalis utikbltség=madareled? - §Se azonban egy macska szamara
igen nahézkes, mivel a boltokban csak human !ényalmt szolgalnak ki. Ennek ellenére bizonyos
trilkkok segitsagavel sikerre szamithatunk.

ElGszor is a fészerbe kell elmenniink, a lapatért. Mellékesen a kulcsot rakjuk le, mivel itt biztos
helyen van. Az asdval induljunk el Interface Ivan Hardware szak(izletébe. Belépve alljunk Interface
lvan pultia ala, és csinaljunk néhany falo mozdulatot (lovés plusz le)..Interface lvan elképed,
hiszen még soha nem latott 4s6t nyelegetd macskit, raadasul sajat. hardware eszkbzoket arusitd
boltjaban. Nagy megdiobbenésésben, egy 1 fontos bankjegyet huz eld pénztarcdjébdl, s Garfield
lébai elé dobja (mondvan, hétha ezt is mageszi). Ez az dréme azonban mar nem lesz meg kedves
bardtunknak. Tovabbi akrobatamutatvanyok helyert vegyiik fal a bankjegyet, s nyargaljunk kifelé. A
megszerzett pénzzel, most mér nyilegyenesen tarthatunk a Tipslarok boltjaba. itt minden lény
beszerezheti korszer( tdplalkozasi étrandléhaz rngmegmtalubh atelekeat, Balépve a szakiizietbe,
energikusan adjuk le 1 fontosunkal. A szolgdlatkész eladd létvan Garfield meéreteit, rogton egy
kaldriaszegény macskaeledsit traktdl rank. Sok vilasztasi lehetdségiink nincs, ezért I:envtelenak
vagyunk megvenni. Ezutan menjink az eledellel egészen a Parkig. Belépve, a parkdr bizarr

érképen |d. patkdny és a lada). A lada
kat kell hasznaini. Van azonban egy
ecsap tartalmara, s a legbiztosabb
kany baratunk, barmilyen orra elé
Fskedelmi csomaopontot). A patkdny
iEAl: itt tétovazunk, féleimében mély
@y reagal. Nyugodtan ugral a sdrét
W segitseginkre. Alljunk be kozvetleniil a
szont a doboz kozvetlen kbzelében van,
pmat. Ha Ogyesek voltunk (ez a tizedik
- 4oM vagy a kulcs. A kulcs mindenképpen
3 Bion vegyiik el 10le. Ha meg van a kulcs,
oV olult folyamat, hiszen a sintértelep a
Sere protekciot élvez. Unokadccse ugyanis,
alhuzhatds egérnek nézte, és Ugy
pplilés miivészetdt elsajétitani).
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mosolya fogad, de ez ne sokat zavarjon. Tegyiik le a macskaeledelt a pazsitra. Siralybaratunk,
ekkor nyomban megjelenik, de sas szemeével rogtbn kiszurja, hogy ez nem neki valé taplalék, s
szépen tovaszall. Mi is hagyjuk el a terepet (az eledalt is), hiszen maég vissza kell mennink a
kulcsert a fészerbe. Visszatérve tegyik le a kulcsot, vegyiik fel a madareledalt, majd tegyiik la a
madaratedelt és ismét vegyilk fel 2 kulcsot Ekkor ismét megjelenik siralybardtunk, azt gondolvan,
hogy tettink egy fordulot a tapszerboltban, madéareledele erdekében. Pedig rosszul hiszi..Ezt 6 is
tudja, s ismét tovaszall. Parsze azt is rosszul hiszi, hogy ilyen konnyen lerdzhat benniinket. Egy
Garfield-10l hihetetlen nagysagud ugrassal lendlljiink @ madar karmal kozé. O a gravitaciora
fogvan a dolgot, kényelmesen szall tovabb, egeszen a killvarosig. It hosdnk landolokészilekel
automatikusan kioldanak, s mar csak annyi a teendonk, hogy bemegyink az ajton as a kulccsal
elmegylnk jobbra,

Arléne boldogan szalad Garfield felé, a cél sikerilt Ariéne ugyan szabad, viszont a 100%
elérésetol meg messze vagyunk, hiszen mint mar emlitettik, teljesen vegig kell jatszanunk a
filmbeli torténetet. Meg igen sok kaland és kellemes meglepetés var rank. A tovabbiak kifejtéser
Onokre bizzuk. s jo szorakozast kivanunk

Koszos patkany, megszerzem a kulcsot!
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Hagy] béken, Garfield! Takarod), t& kbvér macska!
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A nd kendfjér sperexxlk meg a kdirdl /| Menjink le a kaiba éc
keljink d@t & wvizen / Menjink le & virdgert, &5 ¢zt vigytk fcl a
labddhor / A labddr Jokjuk e, €8 alljunk rd & virdggal egyutn a
vigszaérkezd tiftre / Menjunk vissza o vizher, € tegytk be a virdgor /
Keljiink di a viren, és missunk dv o kdthos / Seerezzik meg o
kulesol, és nyissuk ki af Gvegher vezetd ajidn [ Szereazilk mejg az
dvegel, €3 itussuk le az orr J Az Or hesan ugrdlva jussunk fel az
emeletre, €5 lokjonk le egy Gr1 a kampora / A csomag aiath lepesdn
menjink le: €5 srererruk meg s poharar [ Srererziok mega "2 alakd
irgyat (billog), majd massrunk Fel'a féra, ds ugorjunk dt a falra / A
‘billog-or melegiisttk fel, és bélyegerzih meg a bikit / Seercaziik
meg o bika, melletti villogd ulrgyat / Srerezzik meg a trombitdr
majd dljuak rd a billeps ogravdea, és fajjek meg a trombitdc |
Menjiink fel o csizmién | Szeremzik meg 3 kér kix harangor, és
tcjgyik le ezcket o temerdben taldlhaid hardangroronybun / Misszenk
le a sitba, és keresslik meg & pénzi (3) / A villogo degy dltal jeliatl
Kiggraron dt jogunk ki a virba / Nyissuk ki mz  Osszes ajlor
(vigrirzunk, kiaben [Gnek} Menjink toyabb = kivetkezd
képernydn / Misstunk (el & rabnbhls / Sgerczrik meg a fekele
riusdt [ Ex s vigylik ) @ sivon, (L a2 eldbb leirt Gion dfa rabnBnck
(100 9% 1)

THING

Haszndljuk o telefonkdnyver & relefonillkében a eleporidlishoz /
Teleportiljunk “T-be / Balra / Vegyuk fel a vOrds mega-hennget
(RED MEGA-HERING) / Hasendljuk kétseer / Teleportiljunk ‘K-
ba / Jobbra | Vegylk [0l a kalzpor (HAT) / Hasendljuk ketszer |
Teleporidljunk “J-be | Jobbra / Vegylk fel &z AMERICAN
EXPRESS kdrtydt €s hasznaljek azi / Teleporidljunk H-ba / Balra/
Vegrik fel a Lobotomy kémletet ( LOBOTOMY KIT), s/ haszndljuk
axt | Teleporudljunk ‘L*-be ! Balra [/ VegyGh fel a komtersmyiide
(CAN OPENER) / Menjink *C'-be | Batra / Vegyiik fel a konzery
el (CAN OF FOOD) / Hasendljuk a konzervoyitdt [CAN
OPENER) / Teleporudljunk "Y'-ba-/ Jobbra |/ Vegyik fel a
tejesiiveget (BOTTLE OF MILK) / Teleportdljunk ‘B'-be / Jobbra /
Vegylk fel o kupakayitst (BOTTLE OPENER ), majd haszodljuk ax
/ Telepuzidljunk “A'-ba [ Jobbra | Vegyiik fel a pisskos hamburgen
(DINGABURGER) / Teleportdijunk *“W'be [ Balra / Vegylk fel az
erdd mostiet (CRAZEE MUSTARD), majd haszndljuk azi /
Teleportaljunk ‘F-be / Balra / Vegyuk (el s video-lepdtsed (VIDED
PLAYER) [ Teleporudljunk “N'-be [ Jobbra / Vegyik fel a BRUCE
LEE wideo kazettdt /| Haszndljuk a video-lejitsedi / Fajoi kezd a
fejiink I Teleportiljunk ‘S%be / Jobbra / Vegylk fel a fejfdjds elleni
tablettdt (HEADACHE TABLET), majd hasendijuk azt / Menjlink
‘Gtbe [ Jobbra / Vegyuk felo VIRGIN T-5HIRT-1 7 Teleportdljunk
“Q-ba / Balra / Vegyiik fel Mates csomagjit (PACKET OF
MATES], majd haszndljuk ezt / Telepondljunk 'E-be [ Balra /
Taldikozunk & nagy OVERLORD-dal (100 %)



2.3 TARGET RENEGADE

Fwtrunh Matt, mikozben ‘Mr, Eig' sotéi uzelmeil . o
probaita  Jelepleanl, aldozstaul eseit a  nagy P p————— =

gengurteridniknek. A ‘sramet-sreman’ el szerint H{ﬁﬂﬁiﬂﬂﬂ ;jli
megprobaljuk ezt megbosszuini: Scumvill varosdnak M nﬁﬂ ILE ﬁ!
ot  keruiethn  Atverakedve  magunhkal hogy lifi

S, TR AR

lesramoljunk & nagy!Snakkel

A Jatbkat agy &a kit [Stokon |atszhatjn. Ket |atdkos
essaleben az ellentelok s tobben vannak Ajanlstos
egyuttmikodni a kulon-kuton harc helyert

A |atbk sorin & tegyver notkuli Kuzdelem srokdson Y Ij] |
slemel (ugrasok, Gtesek, rughsck) haszndihatdk. A ||;
tegyverrel 1amadd ellenségek legybrése utan ax N |l I | I
oftmarad? fegyver lelvehatd. Az egyes arxintekat adotl '
idan batul kel reljesitoni. majd a kyaraton & thvozva if i SRS 10 T
iovibh lehat menni & kovethezl szintre. A kipermydn St o 3 ' R —
folyamatcsan |Athad a portsram, az snergis, ar g ——— 233
atetek azdma by a hitralévs 143 is 5 1P i]l],fl:;i]u e ek L““.“]UU

Az T.szit a parkold. it motoros gengsater tamad, o -
ugrd nighvsal kell a nyereghdl kil Endin fetkel és flf (34 N ]} []
thrzalval egyun Ujra thmad < o+ !

A 2ugiet & sowl utca It ‘bjscakal pllangok’ és
fonokuk az eflental. A fEnoknek pisttolyn van: addig 18, amig a [Gszere of rem fogy. BTutin belemegy & Kozalnarcbs.

A 3uaint a park 11 nehany meglehetSsen ellencaenves bomalit kel lekurdani

A A.szivt a bovasasiosetany. M nehazfiuk probaljik megakadilyon & tovabbjutasunka

Az S.azind & bar. In eidszoc & 160Gk testOrerval, majd magaval M Big-gel keil srembeszalinurnk

A jaték KEMPSTON ill. SINCLAIR Intarface mellett billentyUzet:al in jaszhato, or dtdefiniainats Az aredeti kioarths a kovetkezs:

bal jobt o ls iz azunt
1 jatskos K L a A sp ]
2 jvbkon ] T a8 8 o P
Az akcibk a kOvatkozOk (az aiak jobbra nez)
ugro ruges hatra - ugrd righs . =+ ugrd rugis eldte
NCER RN e e s e e wa e -— e e e uios, az ellentsl
l mogiagadasns

foldrevitt aliental
thmadass

Tizgomb nalkdl & megfeleld irnyba haladunk. A fentl akcitk irdnya megfoidul, ha ar alak balra néz. A tirgombnak egyébkant 1abib
funkcidjs van. utés, térdelés. fegyver felvatele &5 hasznalate

Az atalunk javasoft swatigia:

Az olsd uxinten ugrd ragassal fogadiuk a motorost. A faldra kerlit ellansigeker calszeril megdolgornl. tapasziaistunk szernt szonban
osak akkor. ha ma masodezor fekezik le (az alsé utian mag tUl hissan kel fel] Ha megerkezik a legyveres, vogyuk ol tBle ax Ut minsl
ei0bo: nemcsak hatékonyabb, hanem icbb pormol in eredeménysz, mint & fegyver nélkuli hare. A mbsodik szinten & ‘holgyek’
kevatkeznak Coiszars megvarni amig fdnokuk a tSlunk balra AlISt Isicvl &s altogy & 1oltényes. A harmacdik sxinten mihamarebb érjuil &l &
ioldon heverd lejszel Ennek ssgitsegével gyorsan ute vighatunk & kijieatig A negyedik szimon o |Aték mie kemnbnysdik. A fiik
lehUzzak fejiket o j& beviit ugrd rigas e/5l. Erdemes tehil szzel o mordulattal dugrani felettlk, majd kit nisd roghssal 18idre vinni
Gkm. Johe! & foldhare Az otodik szinten & legeradményesabD oz #l6bb begyakoroll technika gyors vegrehajtisa A testéroket mar oz
0i60 lofakviskar meg lehet dolgozni a padion, Vegyuk el & bifiirddakor s probaljuk megtanani » 16nokiel valo falaikozasig. A Gnokkel
walo harc meglept modon a |Eték egylk legkonnyabb része, ha felvessrik a paditrd! ar ot walalhatd dikdl Ha & {Snok & korelunkbe ér,
Ussiik meg kbtszer, attdl kilakazik Ert négyszer mogismbtelve gyiriunk. Mar bakében nyugodhal

A jatek mogoldasat termésrotasan eldsegitheti néhany POKE alkaimarisa:
POKE 58911.0° POKE 63034,0 - vagtolan hlet
POKE 829280 - az dra meghi|
POKE 83787.n - a 2. jitékos aleteinek szama
POKE 63780.n - id& (percoen]




10 2.4 DUN DARACH

-

(.-u:lwllirln. az dkor kelth his épp kedvenc
karasszekaben uidogelt és a Spectrum VMlAg leg-
ujabb szamai lapozgatia, amikor hirielen Megszo:
lalt & telefon. "Cudl, baj van, aronnal sogitened
kall " - sutiogta egy elhaid hang. 'Micsoda 7T -
Wabalta dihosen Cuchulainn, men uthlia ha
Cucinak nevezik. "Legjobb barstodat, Loeg-of elrs-
bolta Skar, & huncut vécesnani (masocdallgsban bo-
srorkény), mert Loeg padiizsannal doballa 61 kote-
lesnagenek isljesitbss korben Most Darach varo-
siba huicoltak s ot elrejtve terfjak fogve Azonnal
induinod kell,." - &3 & készulékbol may ceak sgyen-
lotes rugas hallatazott (a teletonkabel o Kalthkna! is
be szokott Arni,..). Cuchulainn értetlani bamulta &
telafonkagyldt, majd hifslan mozdulaial lecsapta.
Gyorsan kivialasriottn garderobe-jabol a legszebb,
srokodifojes akoszl” polat (& TIR MA NOG St ki
cail elhizelt, ergo most mar nem kivenjs & testét
mutogminl & holgypublikumnak) es efindult Darach
vivoghba, hogy megmaentse Baraijsi a gonosz Sk
kol wo2ul
valahogy llysn alGzmanyel lahettek s Gargoyle cog DUN DARACH cimil arcags/sdventure |#tbkAnak (ebben azén nam vagyunk olyan
birtosak) amelyben kedvenc hdsink Gjesbb hihetetien kalandokba bonyolodik egy elhtkozott varosban. A jatbk lelépieseben,
animacidjaban s izgnimaioan & TIR NA NOG-sikerreceptien alapul. A koziekedesre, mozgasra, iranyitd billentylkre &3 a
jatékazabhiyokra vonatkozd instrukcidk megegyeznek 5 TIR NA NOG lelrasanal megismaerekkel (Spectrum Wag 8., akinek ninca az a
szerkesrtdasg cimén megrendaihetl) - szekre maost nem kivinunk kultn kithini, csak a kildonbségeket logjuk felsoralnl

Darach virosa elatkorolt hely, D latszdlag olyannak tinik, mint mas notmalis virogsok. Gardasagl sletét & keraskadelsm haldiozza
mueg, rongetog &fut adnak el lletve visarolnak a boitokban, ogyszoval minden amr “iridi® neven emiegetert penz kol forog
Természatpson azzol a vonkesal agyutt jar & Dunozds magielenssa (8 &z utchkon tolvajokkal taidlkorhatunk, bt [atekkaszind is uzemel
& varosban. A kelta nSsok fizetssa nem il magas, Cuchulainn mindoasze 2000 Widivel & seabeben drkezik (gaz, hogy ez mér adozas
uitni Allapot). Mint & kéndbbiskbd! kidenil, ez nem il sok, legelsd teenddnk, ishit ar hogy megnoveljik vagyonunkm E2
tebbielekeppan lshetseges

- Ha bakapcsolodunk a Kereskedeiembe. lassl, de
birtos gyarapodhsnak nezunk elébo. Mivel ar els
dassal foglalkozd kereskeodk alislaban olczdbban
odiak az arujuket, mint azok, akik megveszik, a do-
log roppant egysze/y: panIunkon arnul vasarciunk
majd ehisszik egy olyan boliba; shol llyen #rut
wannoenok as Melajdnijuh megvalalie A velel- &8s sla-
dasl ir kdzotl kulonbozet a mi hasrnunk A vasar-

las & kovetkezSkeppen torenih: az 'ENTER gombbal bemegyunk egy ajidn, amely mogon valamilyen ann druineic (WE SELL.. ),
megheressuk az slhrusitopuliol, levessruk az it &z saztairdl ('Q°). majd az eladd eidl megnyomjuk a ‘SPACE’ gombot, amivel pénrt
slaniunk e (IRIDIY). Ekkor ar eladd eiveszl twiunk az aru ellensnekdl o5 wihetjuk a cuccol. Mivel a boltokban kel asztal van, egy
boltban egyszerra akir ket adag &rut s lelveheiunk (Gsaresan hevom LGy, azaz bru lehet ndlunk) Ezulan slmegyunk sgy boliba, ahol
oladhalt ax &rv (WE BUY...) on oft &z eladonak a 'SPACE’ billentylvel felajanijuk a kerlnkben lovo [cellsggal [slol) targyunkal (a
cailagol a "B/'9 gombokkal morgathatjuk m naiunk levd thrgyak kozott), Ha 8 boitos vevd 2 &rura, rikérdes & nevire, majd pénzunie
magndvell & vitalairal &8 udvariasan megkoszan tiradordsunkal

- A keveskedelemnek sgyszarGbb mbdia a lophs. Ez ugysn nem twil szép dolog, mindanesetre [Svedéimezs A |lophs egyszedGan
1ontdnik. amikor elvetiik az &rut A2 aartalrdl, melldzzik a fizetes os thvorunk a szajréval. Nyenkor azx eiveft thrgy magnevezése mallett
gy villogs “w betlt lathatunk, ami jeizi, hogy = 1hrgy lopon {sz mindaddig oft is mard, amig nem fizotunk) A Jopon doigokal is
eiaghatjul & kersakedOknek, viszom a2z uican nem ceerdinefiuh el Sket (d. késdbb Bren-ndll. Leginkabb mramyrudai (GOLDBARS)
drdemes lopni. Ha lopont drut wiszunk, vigydzzunk nehogy talalkozzunk Ryde-del, az Bnkéntes renddrel, men sikobozrza és birshghent
ur ossres nblunk lovd pénet la elvesr

- A moggardagodas lagegysreribb modja & sxe-
iencsajdtéh. Derach varoa egylh kemletéban van
egy [Mekbanang, lomain Ludum, aho! nagy s2e-
rencas|flek folytk. E2 & szerencesjilek a kockAzas
pénzhen. Kit asrtalt lathitunk A éa B feliratial, mel-
|ottuk peaig ket kijeizdt, amelyen kil kocka forog. A
kottd cenzege kall eitaldinunk: ha ax 5, 8, 8, 9 szik-
mok valamelylkére sravarunk, & B aannaira ksil ten-
nunk, he & 2. 3, 4, 10, 11, 12 kBnil késjul valamaelikel, akkor az A+a. Ha & 7 jon ki & kookin, akkor a bank nyer (HOUSE WINS)
Megfigysieseink szenni &linlaban a B axztal nyer tobbszor. A jatékban nincs fimit (legmagasabb tet), de minimum 200 indit kel
felennunk A “Tegyek mag tétjeiket!” (PLACE YOUR BETS) telszdiiths uthn forduljunk s kividasaiont asrialhor &% 8 ‘W gomb
myomogatasival allitsuk be a tete! (egy megnyomas 200 iridivel emell). A NO MORE BETS feirat utdn mar nem emelhetink, meg kell
vimunk s kovetkezd dobhsi. Ha a kockiékon ar a szhm lAihatd, amelyikee tefturik, & thiben livd ostizeg megduplhzddik A penzunket a
‘0 haszraloéval vehetjuk ki (ha bent hagyjuk, skkor tetnek szamit & koveltkezd dobaanal is). Mint mas emiitetiuk, 11 Aagyon egyszerien
meggazrdngodnatunk: lelrskjuk &1 Geszes przunket, majd ha nyerunk, & '8 gomb megnyomaaival visszatbrank & jddk (Smendjebe &
s masodik [SAVE GAME) opcid hasrnblatival kimentjidk a jitokallast Benthagyjuk 8 pénzinketl s mingden nyeés ulkn kimentegeyuk &z
AlAst. He vesriunk, betoltjuk oz utolsd Kimenten Allast és probalkorunk Gjra... igy sisxdrakoTunk ogy darabig, amig Ossze nam sredunk
kb. 30-40000 iridi-t (ha tobbet sikeriil. az sem baj). ez koiulbelul eleg leiz & jAléy folynrman
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Ez tehit az elsd lopés. Ha osezegyujtottunk egy nagyobb osszeget, helyezzuk biztonsdgba & bankban, ahol egyrészt vedve van a
tolvajok ellen, illetve - a kamatbdl kifolyolag - djabb pénzeket flal szamunkra. Az asraingl & betélet "W billentylvel tehetjuk le, 1000
ifldinként, Ezutan a képemyd bal also részén kulon kijelezve lesz lathato, hogy mennyl panzunk van a bankban, llietve mennyl van
nilunk [mindig ceak annyl legyen, amannyi & kovelkezd feladal elvibgzésehor sxikséges) Erok a birtonsagl intézkedasek arén
szuksagesak, men & varcsban nem csak mi szoktunk lopkodni, nanem két romion holgy (Kara 8s Kail) llletve agy ur [Kahn) is. Ezek -
olég helytelenul - magukévi tették a “olvajtol lopni nem bln® cimid sigondolist és mesterséguket rajiunk gyakoroljak: ha talilkozunk
valamalyikikkel szép |6 estét (BOOD EVENING) kivannak, artan bocsanaten esedezve (YOUR PARDON) maér el is loptak azi a thrgyat,
amit a kezunkben tartunk {csiilaggal jeloll targy). Ha nincs naélunk targy, az sem baj, akkor a pénzunket lopjak el [Ggyis Atslaban ez az
aktualis) Kivetolek ez alol a kulcskent funkcionalo targyak, mmelyeket nem tudnak ellopni t&lunk illetve a reiestons. Mindenssetre
legjobb, ha ovakodunk a K-betls emberekikel (orénd osszeutkozestdi
Nam csak lolvajokkal, hanem mas smbaréhkel is 1alalkazhatunk (Mhor, Ryds, Pita sib, ). Ha egy ember mozog a2on & képemydn, ahol
mi is vagyunk, a jobb alsd részen megjelenik a neve is. Ha tobben Is vannak a képernydn, akkor & [atékvér alan lamhatd, az sgyes
emberekkel agyutt mozgo monogram segitsagével kulonboTiethetjuk meg Ohket

Termaszetesen nem is Ishetne ez & jiek egy igazi Gargoyie-adventure, ha agy ilyen “sgyszerl” problémaval allnank csak szembe,
mint Loeg kiszabadilasa Persze a teladat nem “csak” ennyibdl all, egyéb problémakkal ks szembe kell néznunk. Amig Cuchulainn
pihent, az istenek mar megint a fejukre sstek: kiton & teljes leszersies, az istenak becsaptik a zaciba a fegyvereket, a penzbdl padig
simentek a kocsmiaba. itt természetesen osszekulonbortek azon, hogy ki allja a szamiat #s masodperceken belil ismét beillt koztuk &
nadiailapot. Mivel nemcsak haicias, hanem alapveiden iusia istenok s, Cuchulsinn-ra bizzak, hogy iddkozben elkaliédan pajzsaikat
magkeressa és slszaliitsa a szentélyelkbe. Az istenek haragjéval nem tanécsos szembeszalini, men eldlordulhal, hogy megvarjik ar
embert egy sotét ulcasarkon és addig csavarjak az omral, amig az olyan nem lesz, mint

Ez megishetSsen sok maszkalasba s idobe ke-
rul, mer Darach sieg nagy varos as feladataink tal-
jesitéséhez majdnem az egészel be kell jamunk
Ahhoz, hogy megspoiolhassunk nemi gyaloglast
(85 idbl) ln, ‘portal-ok Alinak rendelkezésunkie,
amelyeken keresriul gyorsabban sljuthatunk a va-
fos barmaely tivell pontjara P&?y ilyen portal taldl-
hatd a varos négy kulonbozd pontjan, egy-egy
Igenybevétel 200 Iridinkbe kerul (az idG penz). A portalokat & meliskell terkepen kulon jeloitiuk (sotet nyil jelzi a portalas dtvonalat), és a
tovabblakban is az egyes helyokre a térkepen feltuntolett uica éa az ajtd szamaval fogunk hivaikoznl

Eiduzor in feifedezd Gtra indulunk: maszkalunk
agy kicalt a varosban, hogy tapasrtalatokal srerez-
zunk s kitalaljunk valamit, hogy hogyan is lassunk
neki & feladatnak. Koricalas kozben elveiddink Oig
Quarter negyedbe s, ahol magasszintl kulturdlis
torum mikodik: it egy keéptar (GALLERY). Exekndl
& virosban negy darab van és mindegyikben negy,
meglehatGaen szurrealista kep |Ahato a falon. A ké-
pek kozott egy asrtalt is ialalunk, ami jelzi, hogy it valamilyen aruforgalom lehetséges. Menjunk be a Herne Hill 1-ben lévd keplarba s
meruljunk sl a muglvezetben. A képekon kulonbozd abrak lathatcak, sorban: ogy nyil. egy *+ Z° felirei . egy & 68 sgy korrel jeiolt nem
axonosithmd dolog (mint késdbbi probalkozksaink sardn Kiderllt, 8z egy kapa). Kérichlni fogunk egy kicsit: be kell szareznunk ezeket a
targyakat a varos kereskhedondl. Sajnos képlarankent kétszer kel fordulnunk, men sgyszers csak 3 targyat hozhatunk magunkkal,
Vegyunk magunkhoz némi panzecskét (2-3000 lridit), majd menjunk & Graymarke! mercer heath-be, ahol a nyllkészitd King Suest 4.
aintli boltfjiban veszunk 150-er rnyiint (ARRDW). Exutan vegyunk - ugyanebben s negyedben - a Long Lane §-ban varrdtlt (NEEDLE) &
szabonal, iletve kapat (HOE) a tarmermal, a Parade 4-ben Mehetunk vissza a gaiériaba, ahol tirgyainkat lepakoijuk a kbépek kozon (evd
asztalra, A thrgyak lerakasaval egy iddbon s hozzajuk tartozd Kepen egy pipa jelenik meg. ami nyugiazza a targy atvétaler. Azt, hogy mil
jelent & *+Z, & némi angol tudassal rendalitezdk kannysn magisjthelilk: "add ¥ kisjive pontosan ugyandgy hangzik, minl az ADZE
(tejsze), ami az Oak Foad 27-ben veheld meg ar acsndl. Miutan ezi is Istettik & képtirban, 8 sok munkaén cssrebe felvehetunk nz
asztalrdl egy mjandakiargyst. ami agy mal (BROOCH). Mit lehet egy ilyen kutyuvel csinaini? *Charchez ia femmel® [Karesd a ndtl) -
mondja & francia, aki bar nam kelta, st6] mag lshet igaza Tegyunk mi is igy. keressunk valamilyen teminin jsllagl képzddmanyt. Ha
lehet. ne Kara vagy Fell lagyen keresésunk targya, men &k szegen ellopjak a melliinket, javasoljuk inkabb a Pita nevd ndszembiyt. Min
a tobbl egyszerl eldieny, akinek ketiessol kerdodik a személyl szbma, o |s rendkivul kultivalja az ilyen ciecsebecadket és ha a "SPACE
gombbal felajanijuk neki, halabol aied nekiunk egy iratiekercser (SCHIP) Ezen a RATS ARE VAIN felirmt diszeieg (A patihnyok
haszontalan allatok), Fantasztikus taviatokat nyit meg aidtunk e az informacia, ceak eppen nem tudjuk mire hasznaini. A tekercare nem
sz M sTuksegunk, tegyuk lo valamilyen raktivban (ezeknek a hasznalatal Id. kesdbb)

A masik harom képtarban is hasonldan kell sljarmunic el kell hoznunk & képeken |athatd abrakhoz fartozd targyakat, malynek fajéban
ujabh akszereket kapunk. Ezskst Pita-nal pecserdinetjul Gjabb tekercsakre. Termbszalassn 8 képeken lovd abrak Altalaban csak
Atletelesen utalnak a Deszerzendd targyakra, \gy megieheidsen sok probalkczasunkba keiult, amig minden tdrgyal idehoztunk. Ezek
sorban a kovethezdek

2. kbptie, Horna Hill 4. (Argot)

Fullank [STING), & Heath Road 58-barn (Graymarkei) levd gyogyszenarbal

Oiom (LEAD), a Cross Straet 57-ben (lomain) lévl alkimistatsl

Burok (HEMLOGK], & Market Strast 12-ben (Graymatket m.h.) l6vd gyogystenibdl

Kaptafa (LAST). & Long Lane 4-ben (Argot) lévé foltozotal
Akeptirban kKapunk egy fulbavaidl (EARRING). amién Pita ART IN ORDEHR (A mivészet rendben) feliraty tekercest ad. Fogaimunk sincs
hogy &z mit jelenthet. .

3. képtér, Marsh Streel 34, (Ratha De)

RAuta {AUE), & Bird Strest 18-ban (Aatha De) lévd luvesziol

Csomag (PILE), az Amber Way 65-ban (Argol) levé hirmakidl

Borotva (AAZOR), & New Street 14-ben (Graymarket) love borbeéiytol

Tor (FOIL), az Oak Foad 26-ban (Graymarket m.h ) lovd fegyverkovacstol
A keptirban kapunk egy nyaklancot (NECKLACE], amisrt Pila SKARS A PEARAL (Skamnak van egy gyongye) leliratl ekercsel ad. Ez
nagyon fontos informacicl
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4. keptir, Stone Poag 71, (The Soke)

56 (DAYSALT), az Oak Road 28-ben (Graymarkat m.n.} levh soarustol

Kalapiacs (HAMMER), a Birg Street 20-ban [Rathe De) lévs acsdi

Balta (BROADAXE) a Long Lane 5-ben (Graymarket m h ) levE fegyverkovacstdl

Hordd (BARREL), a Long Lane 7-ben (Graymarket) levd kidandl
A képlarban kapunk ogy karkowdt (BRACELET), amiert Pila egy GODS SEE ALL (Az istenek mindent lainak) felifatl tekercest ad. E2
bizonyira nagy igazség, de nem sokkal segilen rajtunk

Mint mar emlitetiuk a tekercsekie nam lesz szuksegunk, le kel Sket tennunnk valamilyen raktiuban. Azokat a targyakat, amelyeket
caak kestbb akarunk hasznaini, de nem akarjuk, hogy ellopjak Gket a K-beils tolvajok, raktarakban taroihatjuk. Faktdrak vannak aszon
ajiok mogott, amalyek meilest! nem lathaid & tulajdonos fogislkozasara uteld tabla. Az ilyen szobakban & tA/gyak biztonsigban vannak
kesobb vissza is johetunk @rtuk . Mindezen szolgaitatas (DEPOSIT FEE] 50 iridinkbe kerul

Tanaunk magunknal kb. 3000 iridit &5 menjunk
el lomain-ba a lantkészitdhoz (Oid Hill 10), ahol
lantol (LYRE) vasarolunk 1000 iridien. Ezzel bailag-
juni &l az eimeoszidlyra. ami gy lAhatatian rejie-
ajié mogott talalihatd az Old Cuarer-ben, a Park
Aow-n. A faion faklyak sorskcrnak egyoniotes ia-
voisSgban, kettd viszon! olyan mMesEIe van sdy-
mé&stol. mint sgy ajto széisssége. Ha in megproba-
lunk bemenni, crommel tapasztaljuk, hogy a rejleksto nyltva van &s bejuthatunk az elmecszialyra. Mt mepgtaiSlhatuk Daint, aki a
csendes Orilet maganyaban tobzodik: hol egy osckor petrozselyemnek kepzell magat, hol nagyutemi motomak. Legdjant maniaja
hogy 5 Nérd ceaszar &s jeghSbb vagya, hogy sajil lanikiséretével slénskeinosse a “Sraz lba sy sorban, recelicebumm. * kezdeti
dalocska)l. Ehhez mir csak ogy lantra van szuksége. "Nem ingersini a boteget!’ - mondjak ar simeocvosok, tartsuk mi is shhex
magunkai: a '‘SPACE’ billentyuve! ajanijuk fel neki a harfat, Telnteisben erdexiddes csilan &s haldbol atnyujl nelkunk egy pajzsot
(SHIELDY, amit mog akkor szerzett, amikof Spanacesiként & a vilagban, A kapernyd 1etajén megjeienik a MIDIR teliral, ami wdvalevéiog
a fert novezetl egylk isten neve. Hoppla, mogkerull az sisd pajzs! Vihetjuk is Midii szeniélysbe, am! Ratha De kmuleiben van, & Marsh
Sireet 35-ben. A pazsra na vigyasrunk utkozban, nah aliopjs t6link valamilyen tolval, vigyunk magunkkel valamilyen arbkisien
taigya! @8 &z legQysn & kexunkben. A srentelyben
egy kep Iathaic, amslyen egy pajzs abraja vam. A
pajzson le-d “M° beti nem hagy ketséget arrdl,
hogy kinek a pajrsa kel is ide. Tegyuk le ar oliémra
a pajzsot, es a KEY [kuics) feliral jelenik meg. Nem
csak a feliral, hanem a kuics is sidokendl & maga ob-
jekily vaibaagaban: az olaron mar ottt lathato

Idaig mar bizonyara talélkoriunk Bren-nal, aki
Geult midbdjara szaladgdl leffel és 1Brkapel Kinal egy
porert (A MAPS FOR A FUR). Mivel ugyis epp eire
{irunk, hozzunk noeki bém & botaiustd!l & Long Lane
(Graymarket) 10. ajid mogul. M potom 1500 iridién
mar kaphatunk egy eedetl vakondprémet
[MOLESKIN), made in Hong Kong. Aanijuk fel
Bran-nek, aki Atnyu/l éne agy térkepet (MAP], mely
sreiint a hamuban arany van (GOLD N ASHES). Ex - mint ken kiderult - ara utal, nogy Kinyithatjuk vele a k 21. sjtct, ahol
nozrafernetunk egy erchez, a pirithez. Ez kulcslonipasagl targy - egy masik jarékban. Esetunkben sajnos ssmmi haszna sincs, exér a
tarkapre sincs szukségunic, la kell tennunk valshol. Ne rakthrba tegyuk (azért fizetnl kell), hanarm lopassuk ol valamelyik tolvajjal (amikor
talalkorunk veluk, o ingyen a kezunkben) vagy vigyuk be vilamaelyik ocakashor (BROKER) & ot tegyuk le &z aszialok egyikere
Miutin ismet talaikozunk Bren.nel, megdob-
benve [Afjuk, hogy mar megint tdképe ful, de
maost mir pofatlanul nem bén, hanem platinat kér
erte (MAP FOR A PLATINUM) Vegyunk magunkhoz
nemi pénzl a bankbdl, men a platingt (PLATINE)
10000 iridian vesrtepeti Aigol-ban az eksrerés:, a
Siver Strest B2-ben. Ezt még egyenlSre ne vigyuk
ol Bren-nek, manjunk sl vele a Cross Sveet 57-be
llomain) az aranykereskedonoz. A kereskedo pultja malienl jobbra agy lathatatian rejioka/td van, ami alatalaban zarva van, de be tudunk
manni, ha nalunk van & platina. A rejtekatdé mogah egy asziaion megtalainatiuk Parthol pajzsat, Vigyuk el Parthol személyebe. & Cinder
Bank 22-be (Ratha De). Miutn sihelyeztuk az altéron, 8 képen lathalo pajzs helystt egy keresat [elenik meg
lsmaét kulriraiédas kovetkarik, vasaraljunk egy konyvet (BOOK) & King Street 2-ben ([Graymarkel), ar antkvanusnal. A konyv cime
VERIT GHOOM, ami keltaul annyit jelent, hogy VERIT GHOOM. Ezi vigyuk ¢l & Mhor nevi holgynek, aki pontosan eme & Komywre
vagyott. Ha feiajanijuk neki, ad helyeme egy masikai, meiyen az all, hogy LOOK FOR MY REST (Pillantas a nyughelyemre]. Exi mindenki
magyarazza meg ugy. ahogy tudja... Mi ugy magyarariuk, hogy nézzink be a haldezobajaba Nemi keresgaies utan ezt megial&ihatjuk
a Myve Street-en (lomain) egy rejtekajio mogott (oft, ahol a ket faklys ajtonzélessagben vian egymastol) Remeényeaink sajnos nem valnak
valBra, men Mhos sajnos nem srexubiis kaposolatieremiss coljabél invitall ide minket, hanem azern, hogy megtalilhassuk Danu pajzsat
Ext vigyuk #f Danu szentelyébe, Bird Street 18-be (Ratha Ds), ahol a pajzsot az oltivon elhslyezve, a képsn megisienik ax ST felirat.
ost mar telajaniheyul & platnat a penzsovar Bren-nek, aki ismel egy lerkeppel haimoz ol minket. Ezon a "Galicila messzo van”
(GALICIA IS5 FAR) felirat diszaleg. Felbecsuihatetien artékl foldrajzi infarmaciohos jutontunk, csak nem tudunk mire menni vele, Adjuk
oda Ryde-nuk, hatha & tudja hasznéini valamire. Ugy tinik wdja, men cserdbe Glnyujtja nekink Belinus pajzsal. Ext vigyuk e Balinua
Ratha Da-ben lévd szentélyons, m Cross Sireel S8-ba és oft cselekedjunk hasoniakappen, mint Midir-nél. Az oitér melieft lévd képen
megjelenik az - egyeniira mig titokiatos - 53-88 sram.
ezzuk meg, hogy mit sikerull sodig ceszehoznunk: & szenislyekben eloivasoti feliraiok, kissd zagyvanak tonnek (" + ST 547}, de ha
figyelembe vesszuk, nogy a kereszt angoiul “oross’ #e az ST a Sweet 520 roviditése, mar mindjan srieimet nyer a dolog - Cross Strest
54, Ezenkivul Midindl begyljtontiunk egy kulceot is (M-KEY), aminek valoszinlieg szinten koze lehet & dolgokhoz. Vegyuk tehat
magunkhoz es nézzuk meg mi van a Cross Sueet 54-ben (lomain). Fajdalom, llyen sjidt nem talklunk, viszont az 52 ajlo uthn talklunk
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ket olyan fakiydl, ami ajtoszélessegben van egymastol. lsmet egy rejiekajic, ameiyet - hala Midir kulcsanak - kinyfthatunk. It talilbatunk
egy erdekes targyat, a telesione-t. Probdljuk meg hasznaini valamire: nyomjuk meg & "SPACE4, Nicsak, a jateinteér helyén egy masik
helyet lathatunk: it éppen sgy Skar néwre hallgatd bajos holgy mastkal. Nezzuk meg az utcatablan, hogy eppen merre tar. Egy idd
uthn & telestona kikapcsol & ismét magunkal l&thatjuk a képemy6n. Megjegyernénk, hogy a telesione-t nem tud]ik 1Glunk sllopni

Emiekazzunk caak, hogy mi alit az sgyik tokercsen. . Skar-nak van egy gyongye [F‘EAH.} A gyongy a Narth Wall 1-ben (Oid Quarter)
talainatd sgy asztalon, vegyuk magunkhozr és jojjunk ki, Problémak vannak: az ajtd iddkozben bezarcdott mogotiunk (LOCKED)
Tegyuk le a gyongyot s lapasziaihatjuk, hogy az ajtc ismet nyitva van. Tehit a gyongyot csak valamilyen segedeszkozzel hozhatjuk ki
a szababol, A Silver Sueei B3-ban [Argot) a Tolvajok Szovetségénsl drulnak mindenféie lopasi engedelyekel, nekunk & liyenie van
szuksagunk a gyGngy elvitalshez A LICENCE nem til draga, potom 10000 indi. He nalunk van, amikor felvesszuk a gyongyot, & szoba
anaja nem zarodik be (miutén kijottunk, le is tehstjuk az engedelyl) A gyongyot valahogy Skar-nak kéne odaadni, akit a telestone-on
keresziul vizegalgatva kornyen megkczelithetunk, azonban sohs nem taldlkozunk vele. Skar-nak ugyanis van egy spro testi hibaja.
|athaatian, Egy tohé perceben ugyanis pusrta tréfibol elvardzsoita onmagst is &a most nem talaljs a varizsistot, amivel ismét
jathatova valhat Vardzsislok kaphatéak a varkzsidk boijaban, & Cinder Bank 24-pen (The Soke). it megvasarcihatjuk a varazalatot
(SPELL), melynek hasznalati utasitisa magaen beszel: SHOW THE LADY (Mutasd a hoigynekl). Ezzel beugorhatunk ugyan a ndi
toalentbe is (LADYOUS), de a kukkoldst inkabb a
PEEPSHOW cimi |slékban gyakoroljuk A varazsia-
tot Skar-nek kell valshogy odaadni, b 8z elég ko
ruiményes dolog lesz. A telestone-on keresziul
megfigyelhetjik, hogy altalaban ugyanazon az Ot-
vonalon jarkal, snnek egylk pontjén kell megvau-
nunk. Velemanyunk szerint a legealszeribb o Heine
Hill #s 5 Silver Straet [Argol] keresztezodess ulan
varakornunk, it csak ket iranybdl kozelithet felénk. A telestons-t sirun hasznalva figyeljuk, hagy mere jir &5 ha ugy érezzuk, hogy mar
2 kozelunkben van, vegyuk a kezunkbe @3 ajanijuk fel neki a varazsiatot Ha sikerdl nekl odaadni, 'M SEEN (Lithatd vagyok) felirat
kisdretében megjelenik testi valdsaghban iz. Maost mir odaadhatjuk neki a gyongyot is, amiént cserébe egy pergament ad nekunk
(SCROLL), A pergamaen felivata (2*=25) segiteni fog nekunk Loeg wisrabadithsdban, tehil annyit mar slérunk, hogy Skar haragja
megenyhul

Moaost mar tehetnénk valamit Loeg kiszabaditésa drdekeben is... ValGszindleg nylivanvald mindenki elit, hogy hol tanjak fogva: a
varban (GASTLE). A viarat a High Gate-rdi nyild ajtdn keresziul kozelithetjuk meg. It egy informaciot kagunk, mely szernn a borondrt
Teth-nek hividk [TETH IS JAULER). Mivel tovabbmanve agy bezan ajtol talalunk, egyerteimi, hogy & bejutas kulcsa egy Teth nevd umal
talalhatd (mar amennyiben egy smasszen Omak neverhetunk..), Teth megleheidsen kulone modon egy csalombban sldegel.
Természetossn nem it a varban, tehit mehstunk vissza & virosba. Mint kesshb kiderilt, Teth amattr mugyujts, vegyunk hat nekl egy
szobrol [STATUE) a North Wall 3-ban (Oid Quarter). A szobor nagyon sxép: egy UG patkanyt abrazal

A koztiszriasag nem &fl & legmagasabb fokon a varosban, igy nehany patkany is szaladgal ar uican. Jusson estunkbe mi voll az
egylk tekeicsen: ‘A patkanyok haszontalan allatok®. Ez bizonyos foklg heinallc megallapitis, de esstunkben & legponiosabb
meghatarozas (& marhasag. Bar a patkany nem hajlandd sifogadni a nek felkingh, ra vonatkozo tekercset - mondvan, hogy & csak egy
patkhrry (I'M ONLY A AAT)-, de azén meg hasznunkra viihat A csunya négylabluak a varos legrejtettebb zugait I ismerk, Kovessuk
tehat az egyiket (The Soke-ban a Claw Lane-Cinder Bank-Stone Foad utvonalon szokoti maszkaini egy szep peldany). A pathany egy
ideig vigan szajad feifelé a Ciaw Lane-en, artén egyszer csak efiinik Hova az ordogbe lett? Probaljunk csak ot atmefini a falon, ahol
eltint. Egy djabb rejtekajtd. De mi (illotve ki) van az ajté mogoi? Nem mas, mint Teth, a bonondr, Ajanljuk tel neki a patkBnyl Abrazold
srobrunkat, mirs drofmében odandja nekunk & var kulcsst (D-KEY). Exzel & kulocsal Kinyithstjuk a var zan ajisjit

Miutan atjutotiunk & zan ajion, & valtoralossag kedvéén egy jabb zan ajtovel talaljuk szembe magunkal. Az ajié mellet harom
asztalt waidlunk (valésrinuleg majd |e keil rakni ide valamit), amelyek felen betdk forognak. Hm, mar ceak sgy batizaras ajté hianyzott a
boldogsaghoz. Mindossze 17576 fele ishetseges varzicja van, keressuk meg inkadbb azokat a targyakal, amelyek a2 aszinlra kellenek.

A varos guszes eldlényd nyaggatiuk mar segil-
s&gen, coak hivman maradtak ki & szorasbél azok,
Bkik eddig minket nyagpattak, a hatom tolva) Most
&k sem maradnak ki a jobol. Termeszetesen ezek
aleg romlott embaerkak, (6 Gtra kell thritenunk ket
(legaiabb addig, amig segienek nekunk) Efre a
legoélszeribb modazer a bajital (PHILTRE) al-
kalmazasa, amit & Stone Road ?3-ban (The Soke)
aruinak. Vigyunk mindegylk tolvajnak egy-egy adag ilyen fetyot es sjanijuk lel nekik. Kapva kapnak ax uzleten, sGt mindegyikuk egy-agy
tekercsel [SCAIP) ad, amalyeken ar “EVE, o "DID" és a “POP feliratok |&thatdak. Ezeknek & kerdBbetlibbl Allithals be az ajto kodja:
DPE. A tekeotcsaket & forgd betuk alan lévé asztaira iotéve ludjuk & batlket megaliitani. Megjegyeznenk, nogy & varba nem Tudjui
egyszene bevinni mindharom tekercset, mer a bejutashoz mindig szukseg van a D-kulcsta is [ezén ha kijovunk, calszerl vaiahol &
kozelben valamelyik raktarban elhalyeznunk). Az ajio kinyitdsa utan nem &1, ha bevisszuk magunkkal & Skar-19l kapott pergament is,
valdszind, hogy szuksegunk lesz rd

Miutan bejutottunk a betikddas ajidn, nyomaszid balsejleimeink thmadnak: szemben talaljuk magunkat egy ajioval, ami NYITVA
van. Mogotte valami nagyon rut cicora szamithatunk. Ez igy Is torienik; egy 8"8 ajtoboi alio ajtd-iabidntus elsd sorozatdval taliljuk
szembe magunkal Menjunk be ar élsdn &8 alkerulunk a vir beled 1arképen csillaggal [slc helyre. Hat 3z nem |, menjunk vissza azian
probalkozzunk & masodik sjtéval.,. az sredmbny ugyanaz Egy darablg elszdrakozhatnénk it az ajiék probaigatasaval, ceiszeribb
inkiabb a feliratra koncentriini, mely szerint “8 ROW AND BAR, FOR KEY FIND SKAR (8 sor s osziop, & megoldasen keressuk Skar-t)
Skar-ral mar voit egy exkiuziv taldlkdnk s mar kaplunk tGle egy pergament, amin a 2**25 felirat szerspell. Ez egy egyszerd
hatvanyozas: 2 a 25 hetvanyan 33554432, ami ant & somendet |slénk, amely szeqnt az ajiokon (bairdl jobbra szamolva) be kell
mennunk

Most ugy tonhet, hogy visszakerulunk a beti-
kbdas ajtd moge, de &1 ns tévesszen meg sankil.
idékozben a folyossd bal oldalén megisient egy ajto,
amin Skar pecgamen|ének blnokaban dtrmehesiunk,
Hitetetian, de Ojabb ajd! taldlunk. Valészinlieg
senki sem talilna ki egyedul, hogy ez is Térvs van.
Megint agy betlkodo! kell bedliitanunk. it més nem
sagit tajftunk & Joisten se, magunknak kel kitalal
nunk & kodot, Az asrtalokon kit komyv van, ar egylken 3 KS 4 KEY WITH LOVE (a fens tudja, mit jeienthet..), & masikon a CALL ME TO




2.4 DUN DARACH

ENTER (Hiv] ongem a bejutdshor) felirat van. Ezxenkivul & harmadik msrialon egy kuics is taldlhatd (L-KEY), amelyet srépan 1sebre
rakunk. A konyvek a beilk bedllitasdra szoigainak, & harmadik betit a D-kuicesal fogjuk meghilitani, Lehet kazdeni & kéd bedllithsm
Probalkozzunk paldaul annak az dinak & nevével, ami & virst dsszekot & varossal, hatha kinyillk az ajtd

Az ajté mogon megialalhatjuk bariitunkat, & szomorkodva Alldoghld Losg-et. akl - miutén odaadiuk neki a nevers utald kulcsot (L:
KEY) - csendben elbaliag. Tegylnk mi is hasoniékeppen: menjink ki a szobabdl, vegyik fol az asxtaira letert D-kuicsot és szépen
tavozzunk a varbol Menjunk ki & varkapun &3 menjunk ol & Claw Lane-en (The Soke) lév0 zan ajithoz, ahova az L-kulca binokiasaval
mehstunk De. Mar tofjes sotetség uralkodik a palyin s megielenik a “THE END TA FROM GG" fellrat ami sok mindent jelenthet .. Talan
arl, hogy a jaték befejezfoon és a Gargoyle Games gratulal nekunk, talén egy eimélkedest titkosirassal, ami a kovetkerSképpen
hangozheai: “Eltern. Eldegéltem. Jatékprogramiokst irogattam. Megitkorink. Tobbszor is. Megbetegedtem. Meghaltam. Eltemetiam
magam. Egy konnycssppel sjtartem a siromea. MIERT NEM TUDOTT IGY TENNI KEITH CAMPBELL 1S, MIELOTT MEGIATA VOLNA EZT
AZ 'EGYSZERU’ JATEKOT 711"
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A Sprite kezelés elmélete

Az uidbbi idSben 16bb levelel kaptunk, melyben azt ké-
rik (Glunk, hogy szdljunk néhiny szt az ENTERPRISE-
on megvalosithatd sprite kerelés lehetSségeirSl. A sprite
kezelés ismertciésének két véglete van, rivid 14jékozta-
1o, &5 mélyrebatd okfejtés részletes gépi kddid minta-
programokkal. Az utobbi egyeltre helyszitke miart nem
fér bele a melickletbe, de a témira természetesen még
vissza fogunk térni. Igy hat most kivetkerzék nx elmé-
et

A sprite kezelés az akcigjaiékok leglfontosabb alkoude-
leme. Ha barmely szimitogépen alikokat skarunk moz-
gatanl u képeroydn, meg kell irnonk a sprite-kezeld ru-
tint, Ez al6l csak azok a gépek a kivérelek, amelyeken o
mand-mampulacidr a8 video-chip végr, hardware Glon
(pl. C-04 MSX, ATARI XL, stb.).

A sprite kerelésnek s mepvan a maga Loriéneime. Az
id malasdval, ahogy a programozok fejlodiek, egyre
ujabb modszercket taldltak ki a spritc-ok mozgaidsara.

Az elsd, legklasszikkosabb példa oz, amikor ar alukol
kitesszik a képernylre, majd virunk, miveletcker vég-
zunk, s amikor mir minden kész, letordljiik a képernyst
BASIC-ben ez elég clierjedt megoldis, ennck megfele-
I6cn lassh, nehézkes €5 rendkival villog.

A masodik verzio mikodés: elve az, hogy a sprite szl
cgy egységnyi széles, ares teruletel hagyunk. Ha czt ugy
tesseiik ré oz el3z5 farisra, hogy a2 clhelyerkedése cak
cgy egwalgnyivel werjen el az elfzfidl, akkor a régi fins
kilogd része az Ores keret darnbja lesz. Eonek a mod-
syernek az a legnagyobb hitranya, hogy a sprite-ol csak
kis cgységként lehet mozgutn.

A kivetkezd lehetdseég. amikor az dbrdt Ggy masoljuk a
képeroaydre, hogy ossze XOR-oljuk vele. A levétele rop-
punt cgysrerdl, mindbssze meg kell smételni az elfzd
miveleter. Egvébként ez a2 elsé olyan modszer, amikor
a aprite-kezelés két Bzisban toriénik: kirakdy, lerorids,
Haszndluta egyszerd, de az credmény nem mindig esz-
tétikus.

A legszebb modszer a2z un. maszkos sprite kezelés, Két
uj dolgot is tanalmaz, Az egyik & maszk, 4 masik u sprite
puffer. Egy sprite maszkolisa Ggy torténik, bogy a spritc
krvonaldn belul esS résznek megfelels biteket kioltjuk,
s kulsG rész bitjeit pedig kigyojijuk. Ezt a rajzoléprog-
ramok FILL utasitdsdval konnyen végre lehet hajtani.

A sprile kezelése u Kivetkezdképpen zujlik:

A régl képernyScimre vissza kell masolni s sprite pulfer

tartalmat, Ez telajdonképpen a toniés. Az 0) képernyd-
cimre dt kell misolni a képernyd tartalmit. Ez o adroldds.
Ki kell venni a képerny® cgy byte-jat, bssze kell AND-¢l-
ni 8 maszk megleleld byte-javal, majd ‘bele’ kell OR-olai
a sprite adatol. Ezt azutdn vissza kell tenni a képernys-
re. Ez a kirakds.

Mint lithard, ez a folyamat hiarom részbdl all, emian las-
sabb is, mint az eddigick, Azonban, ha valaki j6l 1ud
programozni, egyetlen ciklusban végrehajthatja mind a
harmar, s ¢z jelenios iddmegtakaritdst jelent. Hatranya
aronban az, hogy a sprite-ok nem mebetnek cgymisea.
Ha viszont cllentéies sorrendben tiroljuk le Gket, mint
abogy kitessviik, akkor ¢z a probléma is megoldodik.
Ekkor viszont 1@l sok lesz ax az i3, amig sprite nines a
képen. Minél oagyobb ez az iddtartam, anndl jobban fog
a sprite villogni. E2t meg lehet probalai Ggy kikoszo-
bilni, hogy a sprite kezelést kiszinkronizaljuk. Ez vagy
ogy 1oriénik, hogy kisdunk egy HALT wasitast, vagy
ugy, hogy a sprite kezelést a2 interrupt rutiosban helvez-
zik el. Mindkét esctben az elekironsugdie & képernys Le-
tején van, ill. az ENTERPRISE gépen abban o raszier-
sorban, abol video interrupi-ot kériank. Ekkor, ba sze-
rencsénk van, vagy kevés sprite-ot kellden gyors rutinnal
kezeliink, u villogds elmarad. Ha nincs szerencsénk, ak-
kor megeshet, hogy a sprite gy darabja, vagy akir az
egésy Ggy ahogy van, chidnik. Ez akkor kovetkezik be,
amikor az elekironsugir akkor ér oda a sprite-hoz, ami-
kor az éppen 1orlés stddiumban van, tehit pincs ol sem-
mi, csak u haunér. Ex az oka egyébhént az dsszes sprite ke-
zelés villogdsdnak is.

A willogas kikuszobolésére kitaldliak egy modszerr,
melynek lenyege o bdattérképernys. Ez lcher akkora,
mint a rendes kép, Kiscbb, vagy akdr nugyobb is, mindig
u célnak megfeleld. Exen kell megszerkessteni a képet,
majd a kelld nagyssgi darabot, vagy akdr az egészel is
nagy scbességgel dtmdsolnni az eredeti képernySre. Ha
mindez video interrupl-hoz szinkronizdlva triénik, ak-
kor végre clmarad a villogds. Hérrdnya azért ennck is
van; a program futasdbol sok iddt vesz el a hanérkép
cléremdsolisa. Az ENTERPRISE gépen ca1 & hibdt
konnyen ki lehet kilszobolni. Késziteni kell két ugyan-
olyan képernyi, de kezdOecimiiket kilonbded membria-
cimekre kell tenni. A ketdbil természetesen egyszerre
csuk ar cgyik latszik. Amelyvik lathatatlan, azon kell
megszerkeszteni o képet, hasonldan, mint a hduérkép-
ernyGnél) Ha a kép kész, dtkapesolhatjuk, bogy ¢z legyen
aktiv. Ezutdn folytathatjuk a kovetkezo fazis rajzoldsdt o
misik képen, mikozben czen litszik az el6z fazis. Ezzel
meglakarithatjuk  azt az idSt, amit a hinérképerayl
rendes képre vald misolisinil clveszienénk...
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Lijubb seinvonalas programmal is grarspodout s: BENTHRPRISE
SPECTRUM atirsiok kive. Egy izgalmas kulandjitékor irt §t "vala-
ki, €5 nem is akdrhogyan, hiszen a leginkibb rokon veil anribu-
tumibibdval sem talilkarunk

A wonénet drdekes, RASTAN-1. Maradons hds kirdlydt Karg a go-
nuS: vardzsio cluste rdnjicdl, cut természciesen bardtunk erhetd
medon sokon vetle, s elegendd erdt €rezve ahhox h sremitve-
szdlljon legfdbb clionségevel. bdr Glttedkdben & 01 srdl pallossal
felfegyverkerve elindult, hogy a vardzsidnak wdne- L [llemtandrikal
adjon.

Mivel kedvene magusunk banyatoll gyermekkora O vidljs a spe-
AfGE ex a landroken, dgy dontdtl, hogy srabadoneresati {jd)néhany
teremimenyet A ldlegretelallitd fellegvarak, meredek l&poetk, 10-
res livalolyamok korott taldlkorunk Karg anvosinsk csonmedzaval
(cz & legleleimetesebb ), ragadond birkdkkal (a7 s @t 1dkrdei, hogy
Karg sosem volt igadn (6 biolGgiabal), sbi, hogy i kedves-
kedjen, meg reremiményeinck felfegverresan tul o kirdl paliogin i
gy labinntusrendazeree vdliaelatia

Ha cidre haladunk, ivi-ott kaldnféle fegyvercket, progystercker &
;.F:th tirgyakal is taldlhatunk {pl hentésbidrd, buzogdny, 381 meg

nagymamajdnak epykon bali In?‘:mj: s a felvehetb targyak
listajdn szerepel), Ho éppen akiudlis (egveronkkel agyoncsapiunk
valakit, remeénykedjink benne, hogy a meghboldogult rartagaiott ma-
ganal vatamiféle tirgyal, mivel annak elhaldlosdsdi kbvetden ami o
tdrgyat feivehetjoh. A begyGjt0nn cutdok s jatdkiér alvd részen je-
leanmck meg, igy mindig rodjuk mi van naiunk, devan ey bibi, ezek a
tdrgvak s rendelkeznck o fegpwerekher hasonidan azzal & rossr fu-
lajdansdggal, bogy csak egy bizooyos ideig vannak a birtokunkban
mivel a nagy jydrddesben hamar elhamndlddnak
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A ldrgyuk nove s rendeliciésilc

SHIELD (pajesy némileg csokkent a sérllésckes

MANTLE {képonveg): felére cxbkkenti o sériléceker

ARMOUR (fegyverret): RASTAN csuk ogy rovid ideig sénihetction
RING (pGrid) fokorra o fegyverek erejér

NBCRLACH (nvakidnc) dupldzza o pontok ssamidl. € akkor i
eletben maradunk, ha mar errdl nem (s flmodiunk

ROD (palea): ko pdrgolydkinl vald lovaldinésre alkalmas

Az cjpves arintek mind gy igen erls elleni<l legyizévével 1eljesithe-
Bk A Ik vegen Karg megprohil még “rarcani ey lapdital’, & sdr-
kiny képében srdll velink harcha. Mi peraze eted! sem retteniink
meg, legyfrzok 8 gonoawr vardzsidl, akinek szelleme a lellegekbe re-
pul, s Maradosa népe bl srolgank lese mindOrokke

A jatckbal a “STOF  billentyt megnyomdsdval ( Spectromnal
SPACE') lephetink ki 3 menldbdz & jdi1ék birmely pillanatiban A
képerny( Bkt részdn elbelyezett kv iz energidnk mennyisdger jelsi
tdle balra a sriviink képe lathatd. Minél jobban dobog, anndl inkibb
srdkssgunk lenne ogy kis pibenésre.

A program Onmaga &8 ar dvrsl s mapas @ipvonalu, & gralfika

fcépen Kivitelezel, s azok kedvdén, akik pem tudnidnask hozzdjuins

ar dtirsthor, meg kell emlitendok ant & hogy ar dlisluok smert

Spectrum wvertid i probidmamenlesen ful a: BENTHRPRISE
ICTRUM emuldior segitsdgdvel
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Ext ez ENTERPRISE programor a szimulécios jaté.
kok kedveldinek tudjuk gjanlan;

A program & hatlyoke smernikai bilidrd jSiékal srimu-
liljm A jdiék ax USA-ban igen néparend, a2 citkeld ka-
seinokio] keddve a fegkisebh ialméréseken di, s 1é-
teznek srdp sedmmal olyan kubok |, ahol a csonige-
ok mestcrer hagy i€ickkel jdtsranak. Az is gvakran
elffordul, hogy valaki & j@dkra CADILLAC gépko-
ciin Erkezik, s sajnos ogy cent nélkil tdvorik

A Kis bevezetd utin induljon ks a jaték
Beniltds utdn megelenik a menll, melyben vdlaszihatunk

I Egy jaekon. Ihvenkor ceak cgyedul jmisrunk

1 K&y jiiékos. Most ketten ogymis ellen jauahaiunk

3 Celkoroart mozgards hang bekapesotva

4 Célkereszr mopgaids hang kikspesalva

5 Hossed jatci. [gy egy teljos merkdids lejdinrdsdra nyilik lehciSség
O Biwvid jaidh. Most csak n tdbldn lévd golydioar kell elidntetnink

A paramcicrek kwvalassdaat kdwotden bdrmcly mds billeaiyd
megnvomdsicy indul a jdeék

A gep Kitaprohs (visronyleg lassan) a (didkierel ElSardr is el kell
helyeznunk a félkOmen u fehér golpon Tu jegverik meg bogy
crutin mundig a leher gabydwal iDkbnk

A program a Kep aljan jela, hogy milyen xrind golyol Kell a lyukba
juttatnunk. A mas-mds s2ind golvok mds-mis poatszamot émeks

Yellow (sdrga) 2 poal
Cireen (201d) I pont
Brown (barna) 4 pom
Hlue (kek) S pont
Pink ( roesaszin) & poni
Black (fekete) T pont

Mindig csak art a stind golydn juttassuk be a yukak valametyikébe.
amit & gép Kér, mert ha mis soind is bejut, akkor ar viderakeri] ar
ercdeli  helyére, ds nivokspk & hibapontjank  sedma. A
ibaponijaink & kdvetkesdicppen alakulhatnak

Yellow (sdrgs) 4 hiba
Ciroen (z&ld) 4 hiba
Heown (barna) 4 hiba
Blue (kék) 5 laba
Pink [ sGesaszin) s hha
Black (fekeie) 7 hiba

A fehér golvd elhelycrdse urdn ki kell jeldintnk & 1o-
késunk tranyit. A célkercariel irdnyilhafjuk & bedpi-
et botkorminnyadl, vagy a kiwetkezd billentydkkel:
O -balra P - jobbga
Q- felfele A - lefeld
ENTER - vilhsxids, [0kds

Hu megvan ar irdny, nyomjuk le &z "HNTER'-i. Ha
ciutdn még valtoslain searetnénk, akbor  "SHIFT
25 2 '€ billearylt. Mos ki kell villaszianonk a lokés
erdiiaper (amplén & cdikereist vesdrld billentyitkkel),
mingl hosszabb o sdrgs cuk a POWER felirat melles,
annal endschber l0kunk. Ha u kivalasrids megrortént,
akkor pyompuk le az ENTHER-. Brutdio an &lliguk be,
hogy hol sswe meg a feher golydt a dako (SPIN). Ha
karépre dllitjuk a jelel (slaphelyzeiben ol is van ), ak-
kor a golyd egyencsen halad. Ha a bal oldalic lokjuk
meg akkor jobbira gorbils fvel ir le, mikbeben jobbra
poOrtg, €8 ha dikézik, a visscapatiands i ivein Icie. Ha
ert 3 bal aldall irdnyban tesaxik, akkior (ermészsiessn
ennak pant g ellenkerdje fog Wrtéani. Ax alsd fdsren

oG golyds vissralels parog. A felsd réxsen 10k gold padig <id
refelé

A Kdebilsd ardpyokban tonend lokés o fentick kombindeidn
ercdmenyeri, e7en célszerd gakorolnl, hogy Lilapassialjuk o gohvo
viselkedesd), meg mueldn ledllnénk valakivel versenyesns Erre
Kivdld lehctOicgel nydjl ar, hogy ax uiolss lokés vieszs Tudjuk
#llitami a "SHIFT <5 o 'R’ billenhydk egytities leayomdsdval

Hu & gep a szimvalasrias {eiS] endeklddik (COLOURS WANTED)
akkor valamelyik sedmbullentyd lenyomisdval kell villaseolnl, oy
melyik seine golytdt akanuk belbkni a tyukba A srincknek &
kovethest billeprydk feleinek meg

Yellow (sbrpa) 2
Cirecn (201d) 3
Broswin (bama) R
Blue { kék) i
i 1
.

Fink ( miesaszin)
Black {fckeie)

A piekbol a menibe o SHIFT é6 2 "N billeonyidk egytnes
lenyomisival lchel vissralépni. Természcresen ilvenkor a ideék
dlidsa rorlddii.

Srubjekiiv veiemeényunk, hogy a jatdknuk vaa cgy nagy hibaj: #
feketeflehér TV képermyfiién a fehér é5 a rOmaszp golydkal
Konnyen Ossre lehel 1eveirtend, 4 zold golyd podiy egydlinldn nem
lipszsk. vaghis a jdteR ilyen készOidken pitszhatatlen! A mosgds
wimuldciok ol sikerlltek. & golyok morgisa & valdsagot ol
mepkivclin. Srenniunk egy kis renc nem artolr volna. A
programkazetidhor inyegretord ledrast adlak Ossaegrésképpen cgy
jatsrhatcsdy empontabol normabs, am grafikmlag ¢ rencifog
kwdnnwvalokst maga utdn hagyd jarékkal letiek gasrdagabbak sz
ENTERPRISE felhasenaldk
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4. ISMERETLEN NYELVEK

Micro PROI.OG

A gyuiidszenvedely sok Spectrumos bitokaba juntaioit clyan
programokat ts, amelyek hasznaistivdi fogaimuk since, sohasem
hasrnaitak, art sem tudjak, mire vald,

Erme & sorsra rendelteten - meltatianul - a Micro-PROLDG inter-
preter s A helyzet anthetd, hiszen maga & PROLOG nyelv sem
tilsagosan kozismen (még a szamitastechmicival Nivatdsszers-
an loglalkozdk korgben sem). mil varhaiunk akkor ennek egy
nyelviarasatol?

A jové a PROLODG-4, (llotvs GiosDseld A |apén wulatdsok az oto-
dik genaracios sIAMilogepek kinlakitasaban alapwels szerepel
wilajdonitanak @ nyelvnek. Az infarmacids tarsadaiom kialakita-
sapan nagy jelentbsege van & mestersbges imelligencist fel-
hasznalo, szamitAsiechnikan slapuld rendsieraknek

A szamitastechnika fejflGdess lokrol-fokra lensldve teszi az wdaig
emberok altal végzen szollemi munka sutomatizélasat iu. intelli-
gencial igényel egy feladat megoldasa, ha nam adhatd meg rh
10’ algorumus. Pomos meghalaiozasa a mestorsbges intelii-
gencidnak éppen a 0sag definalatiansagabdl fakaddan nin-
cseon, inkabb csak korulirsokkal dinek ar & teruletsl foglako-
rok. Allalhban a targykoiok &8 mbdarerek felsoro’asaval probal-
jsk behatarollnd & mestersbges intalligencia weruletet A taigyko-
10k & kovetozok: ieicibiponyitds, snalizis, twddstechnoldgia és
meg sok mbs A legfontosabb modszerek. problémarcprescnnd-
crd, keredéun eljdrdsok, hiwetkesietés) technikak, tuildsrepresentd-
cidh éx tudidshasynoditds

Az o targykorts vego kKutalasck az 1850-ea ovekben kezdodiek
mag, egyréan a matematikal tetelblzonyitasok, mascesat a logi-
kal igonyld jatekok (akk, bridge, po, stb. | terdieten. Az slsd tema-
korben srulersk & melysbh, & masodikban a favdnyosabd sred-
menysk Az 1580-as dvekbon csalodanst &4 a Wutathsck viosza-
fogasal eredmanyets az @ fallamerés, nogy & leginkdbb van (es
beigeit) eroumeny, a Wrmeészetes nyekvek fordithsanak megol-
dasa [oval nehazsbb, minl ahogy szmilottik. A 70-2s években a
szamitastochnika ieheidsegeinek bévuinsevel egyre Ujabb temu-
letek Kerullek & mestsrsegas Intelliguncla Kutathsok vonziskone-
be, misok viszont (pl. késrel irt wivegek nhvawisa) kikeriiiek on-
nan, mival sikerult jo algodtmust talslni megoldasukrs. A BO-as
dvekban B SIakéndi rendazeiek, a2z embsr szakénaimet, fudast
tirols, gyljid. kovetkoriotisoket levand, lanicsadd rendszorvk
latvanyos fejlddesenek, a mikroszamitogépaken vald funatnaid-
ghg folytan jelentGs pinci wiketsinek s tandl lehettunk

A Mmesterséges intelligoncia kutalasok egylk - Eurcpaban os Ja-
panzan - lageiterjedtebh szamitogépes nyslve & PROLOG A
masik alapnyelv, & LIBP, idkent ax USA-ban foglal ol jelonids po-
ziciokat. (A SFECTRUM-1a termésactescn LISP Interpreter is ké-
srifn, evzel késdbe logunk foglalkorm.)

Mig a LISP egy hagyomanyosabb, bar a sombolikus szamilasck
srcdakaben kdoigozen funkciondlis nyoelv, addig a PROLOG miar
onmagaban is agy stakéndi rendszervarnak tekinthetd, ameiybe
egy Wwdasbazis Lezeld 45 egy kovatherietd jendsae van Deapil:
ve. Szamos sgybb mesterséges intelligentia nyely letezik meog,
exak dithiaban & ket alspnyelvre. vagy azok kombinaciojara apdl-
nek. Termeszetesen hagyomanyos nyeivek s hasznalhaiGak -
sravepdl ar rodalomban BASIC a5 FORTRAN nyelven it siakéi-
101 rendazer 9, nem Desxelve Az e terlsten s gyakoil FORTAAN
alkaimazasokidl - csuk ppen egészen mas hatisfokkal Ex nyil-
vanvalo, hiszsn szekben a nyeivekben azokal nz sszkozokel is ol
kedl kdazitenl, amit & LISP jiletve a PROLDG beepitve nyljt = lel-
nasznalanak

Az alsd PROLOG impiemantacidl 1972 0en kbsanenas Marsel-
las-ban, Aain Calmarauer vazetbasvel, elmolet alapjait a logikal
programozhs Dazighn Robert Kowalski golgosa ki Edinburgh:
ben. A nyshv siherének &s oiterjedesdnek egyik |elentds tarmyezd-
j# valt ax 187008 dvek kozepan DEC System-10 szamitogepre

kislakitott hmbdkony PROLOG Implamentaciéia. amelyher a
késsbol vallaraiok s igyexesivk alkslmezkodn! Magysrorszi-
gon mar 1875-ben kearult PROLOG Interprater [Sreredi-Futd),
eat a COL-ben it rendszern tobb nagygépan in implemantiitik
Ez srolgait alapjaul & kendboiakben kifelesziott MPROLDG (Mo-
dulans PROLOG) nyeivnek,, amely az IBM-PC szemelyl szami-
1ogépeken iz elérhatd.

Napjainkban szamos PROLOG wviltozal van a piacon nagy- &5
mikrogepes teruleten egyarant. [IBM-PC-re plo Anty PROLOG,
Tubo PROLOG, Alvey PROLOG, IHM PROLOG, micro
PROLOG, Prolessionsl PROLOG, P2 PROLOG sib )

A micro-PAOLDG 1581-B2-ben jelant mag, mint a vilag eisd mik-
roszamitegapes PROLDG vallozata. Kifejleszidie a K.L.Clak és
F.G. MeCabe [ement memerséges intelligencia kulatok) alapi-
totta LPA (Logic Programming Associuiey) thrsassg ElGszor 2-80
alapu CP/M geépekre, majd Spectrum, BBC Acom. OL,
Commaodore-84 siD. gépekre mmplementaitak. A késSbbiekben
ME-DOS ill. Unix operacids rendszerek alatt futiathatd tovabbla).
lesziett valtozatok kesrultek professzionalis sramelyl szémid-
gépekra A micro-PROLODG leszarmarottia a  Protessionad
PROLDG. amely Interpreted, complier-t #s programinjlessid
rendszen is tanaimar

E feltettenul siengedhetanen bevezeidt kovaben smedoljuk a
SPECTRUM micro-PROLOG interpreter hasrnadaténak alepiait
igyekezven bemutainl & nyelv szellemét la. Célunk nr erdekiGaes
telksitose &5 alinduldsi fogodzok agdasa Felhivjuk a figvelmet ar-
ra, hogy a micoo-PROLOG SPECTRUM cs 1BM vidliozaidrdl 1989
chd negyaddvdhen kbmw ik napvildgat 181 ax LSI ATSz. kladdsdban

SPECTRUM Micro-PROLOG (LPA)

Betoltés ¢s ismerkedés

A micro-PROLOG karsttdjanak mindket gicalan eldszbr @
PROLOG interpeeter (drelmerd program) foglal holyet (az SBU
kolickcitn csak e weorepel] Ex kovetden a micre-PROLDG nyel-
vii Dovitesak, ulility-k kovetkeznek Az ‘A" oidaion a SIMPLE b &
hozrk kapesolbdo modulok, a B oldalon a MICRO és iégaszi-
tesal vanfiak

Vainssruk az A oidalt és toilsuk be a micre-PROLOG-ot &
LOAD "PROLOG", vagy a
LOAD™ utasithosal

A BASIC nyelvu program siGazds agy Hepet 10it be a kapaimydre
majd magat a 2omimel gepi kodban megin miero-PROLDG inter-

pretert
meg
SPECTRUM micro-PROLOG T1.0
(e) 1863 LPA Ld
24153 Bytea Free
&L

A sikeres boolvasas utan a Kovelkazd ugzenel |eignk
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Az & jol mutat/n, hogy a rendsrer 1& moduljdban vagyunk, A
(poni) pedig jelzi, hogy & program valaminek a beirasal vasja. A
villogé 'L’ betl (kisbell) kuizor a szokisos modon atallithats 'C'
inagybetil), vagy 'E’ [kitarjesztelt) mbdba. (K (kulcsszd) modba
nem kapcsolhato, mert @ micro-PROLDG a Spectium BASIC ula-
silisalt nem #elmen.)

& program betoltess Utan & keret 20id. & képemyd pealg sarga.
Egyszind monitorral vagy fekete-tehsr TWevsl rendolkezdk szé-
mara njaninelo exek fahene AlltAsa:

& BORDER 7 ENTER
A CLS 7 ENTER

A fantl utasithsokal karaktarenkent, nagybellikel kell boimi - &
micro-PROLDG meghkulonbonieti & kis- #s nagybetikel - &s az
ENTER gomb megnyomasaval kell slkildeni (s késbbiekben az
ENTER gomb hasznaisiat nem jelezzuk). A beirt 85 mag el nem
kuigoft szovegek a Spactiumon srokason modon javithatok A
BORDER s CLS parancsokial  keret &8 a hattéer szindt ailihat:
Juk

A micro-PAOLOG vistitaskesziets nem rogzien, & programok
irasa luindonreppen szek Dovitessl |elent. Termeszetesan adon
agy slapkestist, ersket rendsrerutasithsoknak, poniosabban
rendszer relacidknek nevezzuk, Mint a késdbblekben lamni fogluk,
a PROLOG [PROgramming in LOGie, programords logikéban) a
logika Wilajazeseil nasInalja, s alapveld fogaima az objektiunmok
kozoth kapcsolal, & relacic. Azon objektumohat, amelyeket kap-
csplalba hotunk egymbssal, a relacid argumentumainak nevez-
zuk. Egy relaoio definialisakor mas lelnascnild! vagy rendazer-
raldciokra tamaszkodunk. Tavoltdl hasoniit ez & FORTH szavak
megadasirs, meg thvolabbrol & newwel hivhalo szubrutingk irk-
sara

Kisérletezziink egy kiesit:

& PP SZ1A

SZIA

& P ety

emba: & LIST DICT

[[OICT & [} {) ember SZTIA "?ERBORY))
& SPACE x

& LIST DICT

(IDCT & () () “?ERRQA?))

A PP [Pretwy Prinl. csinos kairas) ke az uthAna kovetkezd kifejs:
iusl on a0 emel, mig a P ugyanezi socrameies nelkul vegal A
LIST kilistax egy relaciot, most a program sxotackt irattuk ki vele,
Lathats, hogy minden sddig beirt &) 526 meg|sienix it A SPACE
x sogitsegével 8 mar nam hasznall ulet szabadithatd fel, Az
utana kovelkerd LIST DICT mulatja az sredmenyt. sajat szavaink
torkGdtek.

Ha valami miatt srereinenk fiszta lappal ujrakerden) mindent, ext
a NEW parancesal &hetjik ol. Mo felejiouk ol Daimi 6 . {pon)-otl

& NEW

SPECTAUM micro-PROLOG TY D
(e} 1983 LPA Lid
24153 Byras Froe

&L

A betoltes wiani alspaliapothoz jutottunk, eitskintve a megvaltoz-
tatott szinektsl.

A micro-PROLOG alapveld szabdlyai
Minden sdoig beghpelt szavegiink két rhaxbdl At ogy relbcid

nevbdl &8 sgy argumentumbsl Ha endi sivérunk, hibajzenste
Wapunk

8.PP Szia haver krapek
Sia

L ERROR 2

A

Arl parsze meglehsljuk, hogy ogy soiba tobb srabalyos, Ket ki
fojexesndl allo utasitdst unk:

& P G2ia P Haver PP krapak
Sriak Haverd krapek
&

Van arra is lehetGseg. hogy 1000 argumentumos reldcidt hasz-
maljunk; ehhez a rendazer ? reldcicjat kell igénybe vennunk:

& ?((PP Szervusz kérek alassan)iPP)))
Srervuss kerfek aldssun

&

A 7 relacio kofulbelul axt jelenti, hogy “hajisd végre!’. vagy 'No.
mi lesz eDLAI?", Ennek argumenturma egy listakbol Ao Lsta. Egy
livta & micro-PROLODG-ban zardjelek kord in kilejezasek helyko.
zokwal (vagy mis modon) shvalasztolt sorozata. A ? hathsirs Br
argumentumaban (egy hstaban) szerépid osszes részlista - im
(PP Szia haver) & (PP) - egyanként vegrahajtodik mint relacid. A
lista formaban mar telazdleges sxhml argumentuma is lehet a
relicioknak. (A tenti paldaban ar elsdnek 2, a masodiknak O ar-
gumentuma voit,) Termeszetesan az egyargumentumy relacio
is hasgnalhatuk lsia formaban:

& .7((PP Sxia))
Sxia
&

A SIMPLE bdvités

A micro-PAOLODG bowitheld, sk teljosen ujjbirhato nyelv. A
peogramkazeran 52amos oi0re eikearitett bdvitese, ‘seged-
programia’ taalhatd meg Az A oldalon, kozvetlenul a PROLOG
utan van lelveve s SIMPLE nevi, micro-PROLDG-ban magin
piogram. Ex egy nagyen kenyelmessen hasinilhatio, a2 sngol
nysaivie Rasonitd ssintaxissal |[&js o a micao-PROLDG-ot (M4l
PROLOG repdwerokber lepinkabh ez o bdvipes dll kiuel ] Hasonio
nyelvkiegesiitést slvileg minden lslhasznilo készithel. persze
ghhar kemany munka kel

Tolisik be a SIMPLE-t!
& LOAD SIMPLE
wagy
&.LOAD "SIMPLE"

A 26 lajnelkill blokkbol alio program mintegy 1 perc alar oiva-
s0dik be. Minden Diokk sikeres beolvasasst Kuian el

SIMPLE 0) BLOCK OK
Ofvasasi hiba esoton a kovelkezd dzenst jelenik meg
SIMPLE o7 READ ERROR

Faltetelezve, hogy a 07. biokk beclvasasa voit hibds_ liyenkor 1e-
karjuk vissze & szalegol 68 uira proBaloITUNK @ bloKK Deolvasa-
saval. Ha sehagyan nam sikera|, edemes megezakitan! BRAEAK-
kol & beolvasast (SYMBOL SHIFT + SPACE), majd NEW. utan
kerdnetjdic elddl

Programozis SIMPLE-ben

A PROLOG-ban - kiszé leegyszerisitive a dolgokat - kdzolni kell &
randszaimal bizonyos 18nyekel majd kérdeseket 1ahetink fel A
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rendszer & rendafkezesére bocsidjion ismermanyag alapjan fog
vilasrolnl nekiunk.

A SIMPLE betbliase uthn sz & kovetkezSképpen tortanhet:

& add{Endre apja Ferenc)
& add(Ede apja Endre)

& ada{Zeolt apja Endre)

& add{Kelemen apja Zsait)
&

Az ‘agd’ imegpadig livta az argumentum) re-
lhcid segitsegevel U lamerstoket adhatunk a rendszamek. A
megadon irrlurrni.niun anekintnotuk:

& ail
Endre apjs Ferenc
Ede apja Endre
Zsolt apja Endre
Kalemen apja Zsolt
i

Most mar kergezhetunk

&.in(Ede apia Endre)
YES

&.lu{Endre apia Zach)
ND

&.is(Keloman apja Zsolt & Zsolt apja Endre)
YES
&

Az “is" tennsll relacid sidont egy kliisherdl, nogy - legalabbls &
rendszor (smesetel szenint - igaz-e. Ha ipaznek talala: YESt ir
ki, ha nem: "NO'-t. Mast is lahot kbrdaznl; & ‘which' (mahyik] rela-
cloval bizonyos feitételaknek aleget thvd objektumokat vhlaszi-
hatunh ki

Bowhichix:Ferenc apis =)
HO [more) anewers

& whichix:x apja Endie)
Endie Ferenc

Ede Endra

Znolt Endre

Kalemen Zsolt

MO (move) answars

A NO [moge) answers (NINCS (16bb) valasz) jelzi, hogy & and-
azer ismerstel 4 kérdessel kapcsolatosan kimerultek

Ercekes lenne magiudni, hegy ki kinek az spal nagyapje. Nyil-
witn akko! x apal nagyapja y. Ha van olyan z, aki & r apja &8 egy-
uflal y padig z apja, adjuk ozi az osazeluggest a rendsze tudis-
ral

:lﬂd[llpﬂ_ﬂmlﬂlyﬂllﬂllmllpjlﬂ

Maut mabr kirdezhetunk:

& Is(Ede apal_nogyapia Ferenc)
YES

&is(Endre apal_nagyapja Zsolt)
NO

& which(x y:x apja Ferenc and y apai_nagyapja x|
Endro Zsoht
KO (more) answers

Az eddiglekher nasonioan tenyekke! és osszefugpéoskiel bbvil-
va & rendszef tudasbirisdl, egyre bonyoiultabb kirdessk megol-
dasara tehetnénk alkalmassad A PROLOG programozds éppan
o003l Al megleleld nydllildsokal 68 Caszefuggoesshel kell a
rendszemek magadni, hogy a kicdéssinkre valaszoinl tudjon.

NYELVEK

Szerkesztés SIMPLE-ben
A bevitt osazefuggéseket a Vim' relicid segitségével irhatjuk ki,

A Tiet all' mz Osszes ielicio informacid]st felsorolja. A Tist' relkcl-
Gnév crak egy relicionoz 1arozd ismereteket listizza. A ‘delete’
sepitsegivel torolhetjuk agy relacio valamelyik Geszefuggeset

&.delete apja 2
&

Ezzel sz utasitassal kitoroliuk &z "spia’ relacid 2. osszelliggeset,
azi, hogy Ede apja Endre. Lisiazésnal mir nem fog szerepsini:
‘eltelojtatie’

Mapgazintethetunk agy relacidt 1sijos sgeszben Is:

&.kdil npad_nagyapja

&

Juvitani n relicidk ogyes uwnm“-u & kbvethezdkappen lahot
edit relkoibndv sorsadm, pl

S adil apja 1
1 (Enclte apla Faranc)

A képomydn megjelent azoveget a Spectrumon szokasos modon

javithaguk, majd ENTER-rel sikuldve ax ataiskitott kijolemss ke-
rul mx sredetl helydre,

Szalagra mentés

A rendazerbs bevitt dllithsok, cesrefugpinek késdbbl folhaszng.
like lil. & tovabbisjlesztés brdekbben szaiagra menthotdk:

S.save ‘paps’

vagy

& save pags

Exeknel sz uinsithsoknak a hatisara a:

siart tapa for recording
HIT ENTER when ready

uzanet jelanik meg. (Inditeuk o a magnot a felvéteihez bs nyom-
juk mag az ENTER gombot, ha minden rendoen van.) A telhasz-
nilél programok ugyanolyan blokk-srarkecetben irbdnak ki, mint
pl. a SIMPLE vagy a tibbi, a rendszarrel adon bévitks.

A ‘save’ ralbcid 8 SIMPLE réaze, cesk annak betoitéss utan hass-
nalhatd, A ‘save’ ulnsiths az alsprendszes része, mindlg rendel-

kozenra &, de nem Kild figyeimeztetdst és néhany masodperc
mulva suiomativusan olkezdi & kimenthst:

& seve ‘papn”
vagy
& save papa

papa 01
papa 02

Egy korhbban kimenien programot, vagy az alaprendszer mar
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magismert ‘load-javal, vagy a SIMPLE hasonid Toad' utasithed-
val lehel visszatoilen,

& load papa

Zaro megjegyzések

A micro-PROLOG-D4I a BASIC-be juini cask a szamidgep ujiain-
ditasaval (RESET) lshet

A Billentydk karakiacdosnass & srokhsos. eliekintve a K (hulcs-
s70) uzemmod llatva bizonyos SYMBOL SHIFT Il “E' (mierjesz-
teft] modban talainaté BASIC kulcaszavak hidnydtol

Megozakitasl (BREAK) 4 Symbol SHIFT + SPACE, listazas fel

fupgeszissatl & Symbol SHIFT + 'A’, & kepernydre kerulo Output

egyideju kinyomiastasanak megkezdesé! es sbbDahagyasat a
SHIFT + P kombinaciokkal lahet elémi

A G |gratikusi uzamimod s & szokasos, segilségevel a telhasz-
nalol karakieraket pl. dkezotss betlket is alkaimarhatunk prog

rTamjankban

A micra-PROLOG kazettdjin 16v8 programok:

Aoldad B oidil
PROLOGP C.C) PROLOG (P.C.C)
SIMPLE (26} MICRD (18)
SIMTRACE [13) EXPTRAN (&)
EXPTRAN (&) TOLD |3)
TOLD (3) MICSHOW (2)
SIMSHOW (2) EDITOR {21)
PROGRAM (8) MODULES (5)
DEFTRAP (8) TRACE (8)
SPYTRACE (4) SPYTRACE (4)
ERATRAR (8) ERATAAP i8)

A programok melen :arojelben a8 file-ck tipusa (P=program
C =kod) dletve a tojnelkull blokkok szama all

Néhany megjegyzés

A PROLDG sgyik leglontosabb tulajdonsdgn, hogy leitd jellagu
(dediarativ) Nem azl kKedl egy probiemard tudnunk, hogy mi-
keppen oldhatd meg. henem amt, hogy miel jelemezhetuk a
megoldast, Ugyanugy, ehogy sgy vendeglbben sem ax elio-
gyasnmn keant slelek (ecopljet kozaljuk rendalsskor, hanem o
névukel, & AT alkeRIN0s! raDizIuN A szaktcars, & PROLOG-ban o

a ‘MIT" ar erdekes, a "HOGYAN nam. (He meégis bele akarunk
s1bini a vendégloben es a PROLDG-ban i lehetdségunk van ra. )

Hogyan keruihetd ki a feladal algorimusanak megadasa? Ugy
hogy a PROLOG rendelkezik ke! atapvetd machanizmussal, &
mintailleszressal s azr avlomatikus visszaiepeses Weresssssl

Ezek arok sz altalanos eljarasok, amalyek segitssgbvel aivileg
minden feiadal megodhatd. legleljebt nehany ssatben a mag-
oidas kissé sokdig tan

Jol lathatd, hogy csak arra kaphatunk valaszt. ami az adatboaris-
ban le van irva, vagy sbbél (az adstbazis résret alkoto szabalyok
sagitsagevel) kikovelkestethetd. Ext ax slapaliast srokiak zan vi-
laghipotazisnek nevoezni

Tobb meguldas sseton & rendsrer mindegyikel megkeresl, ez a
julemiese annak. amikor @t maond|dk, hogy a PROLDG nem de
1ermminiszukus

A PROLOG alapvetd ossawteti oblektuna a lista. ennek segitse
govel kulonosen jol kezelhetok & fa-sxerkezell adat-srukturak

Fontos meg megemlitend & rekurznitast. Ennek segiisegavel bi-
sonyos problemakat rendiivul tomaran lehet meglogaimarni

A mast telsoroll sldnyes Wulajdonshgsl molietl & PROLODG lénye-
pEben egyellen nagy hatrannyal rendelkesik: a 'sladal ineans
novekedesevel sxponencidlisan ndhet & megoldashor szukse-
ges tanerulst &3 fulaw (dd. En a wiajdonsagot szokas kombina-
torlhal robbanasnak nevezn)

A 5-p&£uum mamong korlalEa peisze nem |ngnq|u meg Monse
programol wasél, wazont & mico-PROLODG 1omarsege lehoatdove
leszi egysrerl, de [0l mukods, szakendl rendszeieh kislaknasal
pl. elkiszitheto 608 ismeraiekkel leltdine hasznalhaid onosl diag-
nosrikal rendszer is. Ennak minSsege lenysgeben csak Ennak
a7 orvesnak 8 tapastialatatsl, ismeretend! g, ak Deaanye &
rendszen

Kezenfelyvo folthasznalis) lehetosege & micro-PROLODG-nak az
ndatbazis-kezeins Minden tovabin nelkul alkalmazhato pl. szo0-
tar-proglamikant. Egyseeruen el kell csak tollani & rendszen
SIMPLE-ben - (one [slentese egy) (lwo [elenthse katic) stD, My
alinasokkal. 5 utdna Konnyen visszakéresheljuk 4 szavakal mind
kol iranyDan: whichijx: x jelentése agy) listve: wheh [x: two je-
lontese =) (Ha a kilbobid kiadvamokban megelont srotdr prog
rameial megvizsgaljuk, egvik sem kinal dyen kemyelmes lehetthag
geker, (Gkent pedig (owviibbiejlesridss leheidsegeketl)




 5.STRING MACHINE __pPKC

Az eimiit két alkalommal megismeartidk a SCREEN
MACHINE programcsomag elsé két részét, most a
harmadik kezelését tekintjik at,

A STRING MACHINE olyan segédeszkbz, amely
mindenféle szoveget, grafikus karakiert és UDG ele-
met - beleértve attributumait is - gépl kddl adat-
iGmbbé képes szerveznl Ezek az adandmbok koz-
vetlenlll visszahivhatdk a képernydre egy alkalmas ...
USR utasitas segitségével Lényeges a segitséglikkel
megvaldsithald  |elentGs memdramegtakaritas s,
nem beszélve a nyomtalasi sebesség megnivekeds-
serol.

A STRING MACHINE & szalagon egy ‘st navll, 2713
byte hossz( BASIC betaitGbdl és gy 'stc’ nevil, 1700
byte-os gépl kGda részbol all. Batoltés utan meg|ele-
nik az alapmeni, amely a kdvetkezd lahetGségskel
kinalja a szamunkra:

1. CATALOGUE
A letrehozaft karakterlancok listajat adja meg,
természetesen elhelyezkedésukkel &8s hosz.
szukkal egyitt,
V - szovegrészielek valogatonl, vagy teljes (all)
meglekintésél (VIEW) teszl lehstdvé. Eszreve-
hetjuk, hogy az egyenkéntl meglekintésnek
nincs kilGn opcldja az alapmenibe 1Orénd
visszatéréshez, hiszen lehet, hogy az aisd sorba
imi akarunk. Termeészetesan barmely billentyl
megnyomasaval visszakerulunk a menuhéz.
P - a kalalGdgust megjelaniti a nyormtaton. Fon-
tos, hogy lartsuk szamon a kataldgus adta rész-
leteket, mert sok munkank karba veszhal.
A katalogus egyszerre max. 48 létell képes
csak felvenni, 1obbel nem célszerl probalkoznil

2, CONSTRUCT STRING

A sztvegszerkesztés rendkivil egyszerll, maga-
nak a programnak az 5...100. sorait hasznal-
juk fel. Vagil is egy olyan ‘a$’ stringat hozunk
ieira, amely a szoveg egeszél tartaimazza, a
szlikséges képernyd-pozicipkkal és attributuma-
ikkal egylft. Ha a programot RUN-nal prébaljuk
inditani, akkor kiirja a szoveget és tovabbl két
opciot kapunk:

COMPILE - szerkesziés
TOP SCREEN - a faisG 0-21, sorokba irha-
tunk
BOTTOM SCREEN - az aisd 22-23. sarok-
ba irhatunk
START ADDRESS - meg kell adnl a hozza-
férhetd legalacsonyabb szabad memdria-
helyet
Ezt kovetGen a katalogus lathatd az Of rész-
letekkel kisgészitve,

AMEND - javitas

3. SAVE TO TAPE
Ennek az opcionak a segitségevel kimenthetjuk

a szalagra az Gsszes siringet, amalyet katalo-
gusba viltink. Hozzarendell a megadott allo-
méanynevel. A hely és hosszadalokat a katalo-
gusbdl veszl: kezdbcim es kezdScimhaz képest
szamitot hossz (ufolso string kezdécime +
hossz - legalsé kazdbcim)

4. CLEAR TEXT
Kitakaritja & teljes listal, igy hozzalathatunk a
kiwetkezd szdvegrész megalkotasahoz.

A STRING MACHINE hasznilata

A megszerkesziésre kerlld szoveget vigylk be a
programba, az 5-100. sorokba. Ne zavarjon senkit,
hogy valamennyi tovabbl programsor glinyomasra ke-
rul a jobb atekinthetdséq ardekeében,
Most allitsuk be kozvetlen BASIC parancesal a hattér
szinét (pl. PAPER 0, ENTER). Célszer( elitd szind
karetet is bealltani.
Vigylnk be tanulaskeppen egy egyszeri stringet:

§ LET a$ ="HELLO"
Ha fuitatjuk a programot, a "HELLO" megjelenik a
kapernyd bal-felsd sarkaban. Most nyomjuk meg az
‘A" billemylt (AMEND = javités), ekkor visszaker(lunk
a programirasl allapotba, s folytathatjuk:
: 10 LET a§=a$ + "MATROZ"
Ujra futtassuk a programot RUN-nal, lathatjuk, hogy
a ket string Osszeflzédon, de nem a legszerencse-
sebben, ezert a megszokon BASIC javitasi modot fel-
hasznalva modositsuk az 5. sort:

5 LET a$= CHRS$ 22 + CHRS 5 +

CHRS 10 + "HELLO
Mar most felhiviuk mindenkinek a figysimat, hogy vi-
gyazzunk! Ha nem a szamunkra szabadda et 5-
100. sorokat hiviuk le EDIT4sl, elszall az egész mun-
kank.

Futtassuk ujra a programot, lathato, hogy mindaz,
amit it tettink, & PRINT AT 5,10;"HELLOMATROZ"
utasitéasnak megleleld. A wvezérid karakterek
részielesen altekinthelok a Spectrum kézikonyvében,

ml most csak emiékeztelodl idézzik lel a

leglomosabb CHRS parancsokat.

CHRS Jeleniés Megjegyzes

13 NEW LINE (ENTER) sorhatarold

16 INK kiirészin (0...9)

17 PAPER hatnérszin (0...9)

18 FLASH villogas (0-1)

18 BRIGHT tenyesseg (0-1)

20 INVERSE inverz mad (0-1)

21 OVER lakaras mad (0-1)

22 AT pozicid kod
(CHRS 0..21 +
CHRS 0...31)

23 TAB tabulacid (0...31)
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Ha a képernyd also két sorét is fel akarjuk hasznalni,
akkor azt a két sort nullas és egyes sorkém kezeljik,
majd a vegén a szerkesztésnél a helylkre keriingk.
Ne felejtslk e viszont, hogy minden dzenet megjele-
nese 1orli az irt taldlhato informaciokat.

Néhany extra stringet is felhasznalhatunk. Az alap-
mendhoz a kovetkezdt kell beimunk;

LET a$ ="menu". GO TO 100
Ha ki akarunk toraini minden szGvegel a memaria-
bol. gépaljik azt:

LET a%="clear” GO TO 100

Probéljuk meg Gsszehascniitani a hagyomanyos és
STRING MACHINE altal letrehozott string mivelele-
ket az "indax’ programblokk sorain keraszul:

5 PRINT AT 0,3; INK 3; BRIGHT 1, “SCREEN
MACHINE"

10 PRINT AT 6.6; INK 6; BRIGHT 1, “SCREEN
MACHINE ONE"; AT 8,9; INK 5, "Screen$
Compressor

15 PRINT AT 11,6; INK 3; BRIGHT 1; *2 SCREEN
MACHINE TWO"; AT 13.8: INK 5; "Screen$
Processor’

20 PRINT AT 16,6; INK 3; BRIGHT 1, "3 STRING
MACHINE"; AT 18,9, "Text Compliar

25 PRINT#0: AT 1.4, INK 4; FLASH 1; BRIGHT 1.
"Select Program to Load"

Mindez kb. 510 byte mamaoriat iganyel, am ha ezt a
STRING MACHINE segitségével hozzuk latre, Ggy
csupan 253 byie lesz a hossza és joval gyarsabban
meagjetenik a kepernydn.

Ha olyan szoveget akarunk megjelenitenl, amely
UDG karaktereket Is tartalmaz, ezeket a karakteraket
a STRING MACHINE behivasa utan helyszzik el a
memoridban, pontosan a szoveg listazdsakor.
Természelesen, ha az UDG karakterek Is jelen
vannak, akkor kevesebb tarolGhelyink lesz valamivel
a memaria felsS terliletén, azaz csak alig észrevehets
modon foglal &l terlilatetl.

A stringek kiiratdsa

A RAMTOP-ot soha ne felejtsik el lejjebb dliftani a
gépi kod helybiziositdsa miant: CLEAR kezddcim - 1,
majd hivjuk be a szovegallomanyt: LOAD ‘filenév"
CODE. s a sz6vegunk barmelyik siring kezd&cimére

kiadott RANDOMIZE USA.. utasitassal
megjelenithetd.
A stringek dthelyezése

Amennyiben szukséges. a stringek at is helyezhetok
a memoria mas terlletére, azonban ehhez a
manipuldciohoz néhény POKE  utasités s
szukséges.

Példankban tételezzik fel, hogy egy 120 byte

hosszlisagu stringet kell athelyezni a 37000. cimrél
28500-ra,
Az eljards a kovetkezd lesz:

CLEAR 28499: FOR i=0 TO 119: POKE
(28500 + i),PEEK (37000 + I): NEXT |

Ezt kovetSen a gépi kod mutaldinak atigazitasara az
0j kezddcim az Uf hely + 16 érték( lesz mindig,
azaz:

POKE (4 eim + 8], (4] cim + 16) - INT
(0j cim + 16/256) * 256

POKE (0 cim + 7}, INT (uj cim +
16/256) - RANDOMIZE USR (i cim)

Ext az eljarast sorban meg kell tenndnk minden
stringre, esetleg egy rovid BASIC programot is irha-
tunk, hogy a mivalet automatizalva legyen.

A SCREEN MACHINE Microdrive-on

A felhaszndlok mintegy 15 %-a rendelkezik Micro-
drive-val, jogos az igényilk. hogy ne hagyjuk figyel-
men kivil 821t a tenyt. Nos a SCREEN MACHINE
program is alkalmassa leheld 8 Microdrive-val
egyitt 1drnénd felhasznalasra, ehhez kdvessik az it
kovetkezo informacidkat.

1. Az egyes programblokkok futasat allitsuk le

index - BREAK
S.M.ONE - lpad + BREAK
S.M.TWO -load + BREAK

STRING MACHINE - aditor + USRA 34007
2. Hajtsuk végre @ modositasokal
index: modositsuk a 800.. 999, sorokat
S5.M.ONE: mGdositsuk a 2010, 3020, 4050, és a
9999, sorokat
SAVE * “m";1;"sm1" LINE 9993
SAVE * "'m'";1,"smi¢" CODE 28000,2300
S.M.TWO: modositsuk a a50., 810, és a 899
sorokat
SAVE * "m",1;'sm2" LINE ggg
SAVE * "m";1,"sm2c" CODE 26217,5000
STRING MACHINE: modosiisuk a 7100, és5 a
89499, sorokat
SAVE * "m";1,"st’ LINE 9999
SAVE * “m";1;"stc* CODE 33300.1700
DEMO: modositsuk a 998, as a 999. sorokat

Reméljiik, hogy most mar minden lényeges elemét ki-
veséztik ennek a nem is olyan 0. de igen hatékony
programcsomagnak. Annyit még mindenképpen meg
kell emiitentink, hogy a programcsomaghoz tanozik
egy demonstracios program (demo) Is, amely szem-
léitet| a hdrom rész-programmal megvaldsithato lehe-

tGségeket.
Tovabbi j6 munkat, fethasznalést kivanunk!
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POKE beviteli techmika

Mint tudjuk programjaink tdbbsége nem az eredeti
gyéri file formétumban szerepel kazenainkon, s ezek
igen nagy szazaleka azonos file-térképet mutat:

pl. 146/6916/20000/20536/1704, vagy
164/6912/20000/20536/6916/1704.

Nos az it emlitett file térképl programok az un.
SPEC-MATE cartridge-dzsel lettek lementve. A
SPEC-MATE az AT&Y angol cég termake, mikbdé-
seben hasonlit a MULTIFACE-hez. de nem t&mériti
a mermnariat.

Most egy POKE beviteli médszert ismenetiink,
amely lehelove teszi, hogy az iiyen formatumban ren-
delkezésinkre alld programba kdnnyen bevihessik
POKE jalnkat.

A SPEC-MATE ahal lementett program kél leglénye-
gesebb resze: 20000/20536. Az eisd blokk a 25000-
44999 memdriaterlletre 16IlGdIk, mig a masodik a
45000-65535 kozottl terdletre. It most két modszern
ismenetlink, Az egylk modszer arra az esetre vonal-
kozik, ha a beclvasandd POKE a 25000-44999 me-
moriaterdletre mutat, a masodik mdédszer pedig érte-
lemszerGen a masik memoriateruletet célozza meg.

l.mddszer:
Irjuk be a kdvetkezd kis programot:
10 CLEAR 24999

20 FOR | =23296 TO 23308
30 READ A: POKE | A: NEXT I

RANDOMIZE USR 23296
40 DATA 221,33,168.97,17.32,78,62,255,
55,195.86.5

Futtassuk a programot, ekkor a program készen all
arra, hogy raolvassuk a SPEC-MATE formatummal
lementett program 20000 byte-os részét. Amlkor a
szamitogép kiija az OK Gzenetet, gépelilk be a
megleleld POKE-1, majd vegylk fel kazettan az
aradeti helyére a 20000 byle-os részt:

SAVE "1" CODE 25000.20000

Nagyon fontos, hogy a magnetolon felvétel gombjat
csak a fejléc utan nyomjuk le, azar a kodot fejléc
nélkyl mentsiik ki,

A jatékot visszatoltve mar mikodni fog a POKE

2.mbédszer:

A teendb hasonld, mint az elsd esetben, csak most a
20536 byle hossz( részt kell betditenink, majd a
POKE beirasa utan SAVE “2° CODE 45000,20536.

10 CLEAR 24989

20 FOR | =23296 TO 23308

30 READ A: POKE |,A: NEXT I
RANDOMIZE USR 23296

40 DATA 221,33,200,175,17,56,80,62,
255,565,195.86,5

Termeszetesen biztonsagi okokbol célszeri a POKE
altal modositott blokkokat kiilén kazettara felvenni,
lll. az (] programot killén kazettdn Gsszerakni
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1. Szinskidla demonstracidé

10 DIM c%$(99,6). DIM c(7): LET g$ ="M": LET s§="-".

LET i$=CHRS (16): LET p$=CHRS (17): LET
b$=CHRS (19)

20 FOR i=1TO 10: LET g§=9g$ + g%: LET s§=s§ +
88 NEXT |

30 LET g$=0%( TO 704)" LET 58 =s$( TO 704)

40 FOR i=0TO 7 STEP 2: POKE USR "M" +|,85:
POKE USR "M +1+1,170: NEXT |

50 FOR |=1TO 7: READ c(i): NEXT |

60 FOR i=1TO 6: RESTORE 460

70 FOR j=0TO 9: LET k=10 +|

80 GO SUB 420

S0 NEXT |- NEXT |

100 FOR |=0TO &: READ a.b

110 LET ¢$(70 + ) =1$ + CHRS (a) + p$ + CHRS (b) +
bSs + CHRS (0)

120 LET ¢$(80 + |) = i$ + CHRS (a) + p$ + CHRS (b) +
bs + CHRS (1)

130 LET c$(90 + ) =i8 + CHRS (b) + p$ + CHRS (a) +
b% + CHRS (1)

140 NEXT |: NEXT |

150 FOR k=1 TO 6: RESTORE 590

160 GO SUB 420: NEXT k

170 FOR k=7 TO 9' GO SUB 420: NEXT k

180 BORDER 0. PAPER 0: CLS

190 INK 7: PRINT AT 0,10;"S5ZINSKALA:"

200 PRINTAT 280123456

210 FOR i=1TO &: PRINT AT i*2 + 1,2, PAPER c{i);
e AT "2 +2,2, e SAT i1"2 + 2,5, PAPER 0,

220 FOR k=1 TO 2: PRINT AT i"2+Kk.7;

230 FOR | =0 TO 2: PRINT c${I*10 +{};"MM": NEXT

250 FOR | =4 TO 6: PRINT c${i*10 + j);"MM";

260 NEXT |: NEXT k; NEXT |

270 PRINT AT 324,78 9"

280 FOR I=1TO 5: FOR k=2TO 3: PRINT AT i*2+
k.23,

290 FOR | =7 TO 9: PRINT cS(i"10 +[);"MM";: NEXT |

300 NEXT k: NEXT |

310 FOR =7 TO ©; LET aS="MM"

320 IF i=9 THEN LET ag§ ="~

330 PRINT AT i*2 + 2,2;,c5(i);a$:AT i*2 + 3,2,a5AT
I*2 +3,5;, PAPER 0; INK 7; BRIGHT 0;i;

340 FOR k=2TO 3: PRINT AT "2 + k.7;

350 FOR | =0 TO 3: PRINT c8(i*10 +]);"MM";: NEXT j

360 PRINT PAPER 0,

370 FOR |=4 TO &: PRINT ¢S(I"10 + ]);"MM";: NEXT |

380 PRINT PAPER 0,"-";

390 FOR | =7 TO 9: PRINT cS(i*10 + |);"MM";: NEXT |

400 NEXT k: NEXT |

410 GO TO 410

420 READ a b,c

430 LET c5({k) =15+ CHRS (a) + p$ + CHRS (b) +bs +
CHRS (c)

440 RETURN

450 DATA 2.6451,3.0

4680 DATA c(l),0.0

470 DATA 0.cli) 1

7.BASIC

480 DATA cfi).cli).0

490 DATA C(i).eliy

500 DATA c(i),7.0

510 DATA 7.c(i).1

520 DATA c(l).71

530 DATA (i + 1).eli) 1

540 DATA (i + 1).c(i).0

550 DATA c(i).cli+ 1)1

560 DATA 5,3,25,2.1,2.3

570 DATA 6,5.6,1.4.1

580 DATA 2.463.43

590 DATA cik).c(k).0

600 DATA 0,7.0

610 DATA 7.7.0

620 DATA 0,71

B30 LET a§ ="-" + CHR$ 17 + CHRS$ 2 + - + CHRS
17+ CHRS 4+ +CHR$ 17 + CHRS 1 4" SAVE
a$ LINE 10

2. Meméria stiatusz

9896 DEF FN p(n) = PEEK n+ 256" PEEK
(n+1)

9997 CLS: DRAW 255,0: DRAW 0,.175:;
DRAW -255.0. DRAW 0,-175: PLOT 40,
158: DRAW 160,0: PRINT AT 1,6;
"MEMORIA STATUSZ: ;AT 4,1;"RAM memoria:-——

—~=(FN p(23732)-16383)/1024;
“-KAT 6,1 Microdrive terkep: . FN
p(23631)-23734," byte AT 8,1."BASIC
program:------"FN p{23827)-FN
pl(236835);" byte” AT 9,1;'Valtozok:
-"FN p(23641)-FN p(23627)-1;" byte"AT
11,1, "Szabad mamaoria:—",FN p(23730)-
FN p(23641):" byte",AT 19,1,"UDG:—
ABCDEFGHIJKLMNOPOQRSTLU"

9998 PRINT AT 20.8;"ABCDEFGHIJKL
MNOPQRSTL"

99908 PRIINT AT 14,1, Time:—- “INT
((FN p(23672) + 65536=PEEK 23674)/
50);-mp.*: GO TO 9999

Megjopysfs A SPACE-ck helydt - karakicorel jeldliok.

Az elsé program a képernydn szemlélieti 8 sza-
munkra @ B lehetséges szinbdl kikeverhatd szinar-
nyalatok teljes arzenaljat.

A masodik program kijelzi & mindenkor aktualls
memoria-statuszt. Célszer( a BASIC program végeén
elhalyezni, program [raésa kozben a RUN 8896 uta-
sitas kiadasakor megjelenik a képerny&n sorban a
AAM statusz, a Microdrive statusz, az akwualis BASIC
program hossza, a véaltozdterulet hossza, a még ren-
delkezesre allo szabad AAM memoria nagysaga, az
UDG karakierkesziel kepe es a bekapcsolas ota eltel
idé
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A hanggeneréator programozasa

Sokan megljednek, amikor elGvesszUuk a gépi ké-
dot, pedig eddig meg csak az alapokal lsmenik meg
a hanggenerator programozdsdhoz, természetesen
eddigi ismereteinkel mar eldnyGsen kamatoztathatjuk
a tovabblakban.

Vagjunk tehat bele: ne ljedjink meg, nem lesz ez
olyan nehéz, meglatjuk megérl. Az elzd mintapél-
dank vezéronalan kusszunk tovabb. Csak a vezérld
szakaszt kell &tirnunk gépl kodra. a DATA sorok
kénnyen a&tolvashatok a memoria barmely terille-
tére.

A gepl kodl vezérnd programot a 30000. cimidl he-
lyezziik el, hossza 100 byte. Az assambly lista - mely
egyénenkent valtozd mddon bevihetd a memaridba -
a kdvetkezb:

30000 331472117 LD HL.30124
jHL-ben taroljuk az adatok kezd&cimét

30003 126 LD A, (HL)
;A soron kovetkezod adat vizsgalata

30004 245 PUSH AF
Az adatot shesszik a verembe

30005 23817 XOR 17
17-as Id6zitési konstans 7

30007 32.4 JR NZ,30013
:Ha nem, ugras tovabb

0009 6,240 LD B.240
JKiisd Idazitd ciklus beallitasa

J0011 24,684 JR 30107
;\Ugras az ikl6zitd rutinra

30013 241 POP AF
:Visszaolvassuk az adatot,

30014 245 PUSH AF
185 Ismét ellesszilk a verambe.

30015 238,18 XOR 18
;18-85 idGzitési konstans 7

30017 324 JR NZ30023
;Ha nem, ugras tovabb

30018 6,120 LD B.120
(Kiis4 idb6zit6 ciklus bedllitdsa

30021 24,84 JR 30107
\Ugras az id6ztd rutinra

30023 241 POP AF
Visszaolvassuk az adatot,

30024 245 PUSH AF
.és Ismat eltesszik a varembe.

30025 238,20 XOR 20
;20-as idGzitésl konstans 7

30027 324 JR NZ 30033
;Ha nem, ugras tovabb

30029 6,60 LD B.60
JKiilsd idozitd cikius beallitasa

30031 24,74 JR 30107

30033 24 POP AF

:Visszaolvassuk az adatot,

30034 245 PUSH AF
.68 iIsmét eltesszik a verembe.

30035 238,16 XOR 16
Adatmezd vege 7

30037 32,15 JR NZ 30054
;Ha nem, ugrés tovabb

30039 8627 LD A7

:Kimensti csatornak lezarasa

30041 1,253,255 LD BC.65533
30044 237,121 ouT (C) A
30046 62,63 LD A63
30048 1.253.191 LD BC.49149
30051 237121 OuT (C).A
30053 20 RET

,Zene vége
30054 241 POP AF

Az adat a kijeloll regiszter szamat
30055 1,253,255 LD BC.65533
taralmazza, a regisztert maghiviuk.

30058 237,121 OuT (C).A

300680 35 INC HL
Az adaimutatdt noveljik

30061 126 LD A.(HL)

:Beolvassuk a kovetkezd adatot,
30062 1,253,191 LD BC,49148
30065 237,121 ouT (C).A

.65 beirjuk a megfeleld regiszterbe.

30067 6213 LD A3
:Burkologorbe-alak kivalasztasa

30089 1,253,255 LD BC,65533
30072 237124 ouT (C).A
30074 62,9 LD AS
30076 1,253,191 LD BC 43149
30079 237,121 OUT (C).A
30081 35 INC HL

;Az adaimutalot tovabb léptetjiik

30082 62,127 LD A127
:SPACE megnyomasara a kimeneti

30084 219,254 IN A, (254)
;csatlomakat lezarjuk, és kilépunk

30086 230,31 AND 31
.8 rutinbol.

30088 254,30 CP 3o

30090 32,167 JR NZ,30003
;Egyébként ugras vissza az U adat

30082 62,7 LD AT
vizsgalatahoz.

30094 1,253,255 LD BC.65533

30097 237,121 OuT (C).A

300868 62,83 LD AS83

30101 1,253,191 LD BC, 49149

30104 237121 OuUT (C).A

30106 201 RET

30107 241 POP AF
:Piros PUSH/POP biztositasa
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30108 197 PUSH BC
A kiilsd clklus énekét kimentjuk a

30108 6.0 LD B.O
verembe, és betohtjik a belsé clkius

30111 245 PUSH AF
.enékeél. Ezutan 4 dnmagaban [elen-

J0112 241 POP AF
Aaktalen verammivelet kovetkezik,

30113 245 PUSH AF
;ezek ciklikus vegrehajtasa eredme-

ao114 241 POP AF
;nyezi az idGtagot

30115 16,250 DJANZ 30111
:Beisd cikius

30117 183 POP BC

A klilsé ciklus éniékének visszairasa

30118 16,244 DJNZ 30108
JKulsé ciklus
30120 35 INC HL
Az adatmutatd tovabb lép
30121 195,51.117 JP 30003
Ugras vissza a kovetkezo adat vizs-
galatahoz.

Ez a gepi kédu rutin barmilyen, az elzdekben meg-
lsmen adatsor lejatszasara alkalmas. Az adatsor kez-
docime a 30124, cim. Probaljuk ki, hogyan szdlnak
gepl kodban a dallamok, Az elsS (kanon) mintapél-
daban irjuk be a kovetkezd son:

90 FOR i=30124 TO 30594: READ a:
POKE |,a: NEXT |

Futtassuk ezt a sont (RUN 90), és ha a gépl kodd ru-

tin (30000-30723) Is a memoriaban van, batran adjuk
ki RANDOMIZE USR 30000 (ENTER)

A rutinbdl a SPACE billentyd megnyomasaval bar-
mikor kiléphetink.

A masodik példankat is hasonloképpen atalakithat-
juk:

90 FOR i=30124TO 31727: READ a:
POKE i,a: NEXT i

Beolvasas utan a gepl kddu dallamok eldvarazsolasa
hasonloképpen 1onénik.

Ha fsszehasonlitjuk a BASIC és a gépl kdda verziat,
megallapithatjuk. hogy ez utdbbiban minden hang a
helyén van, nem jelentkeznek a BASIC lassusagébdl
eredd slcsiszasok, kasasek. S4t, a gapi kod felhasz-
néldsa lehetSséget ad az dlemek finomitasara is.
Most 3 idGtag kapott helyet a programban: a 30010.
cimen 240-et, a 30020. cimegn 120-al, mig a 30030.
cimen 60-at helyeztink al. Ifjunk most ezekre a ci-
mekre sorban 40-st, 20-at 85 10-at, majd funassuk is-
mét a rutint: RANDOMIZE USR 30000, maglatjuk |e-
lentdsen felgyorsitottuk a zene lejatszasat

Az elmilt alkalmak soran ismertetent modszer fel-
hasznalasaval sajat dallamokat s komponathatunk,
pl. kotta felhasznadidsaval, majd az igy elkésziit adat-
sort fuzzlk be a 30124 cimlol, as funassuk sajat
programunkat is. Egyet ne felejtslnk el, az adatsor-
nak mindig 168-0s adatbyte-tal kell zarédnia, ezzel
azonositja a rutin is a zene végét
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3. Szubrutin hivaisok (CALL utasitdsok)

Ezaket az utasithsokat viszonylag gyakian hasznaljuk gapi kddi programjaink irasakor. Ha & BASIC nysivval vetjik ossze a gepi kddot,
akkor 82 ssetDen szorepe & GO SUB utasithonak megleleld.

A CALL utasitas elvi machanizmusit tekintsik meg egy egyszerd szemibiterS dbra segitségivel:

H000C CALL YYYY

WO+ 3 kovitazd utaaites

YYYY a szubrutin elst ulasithss
YYYY + N ko2bensd utasithsok
YYYY +M RET (= szubrutin lezarasa)

Egy CALL utasitas kisdhss esetén a programachmibld sktublia énke, vagy's @ CALL utasitashoz tartoxd alsd/MTelud byte-o1 kovetd oim
POCOK + 3) m proceeszor verembe 15IU5dk Ex kavetGen a CALL utasitis meliett megadot! cim (YYYY) betohidik a progr

tehat & program futksa ar in meghatirozott memdracimen folytatoodik. Amiko: a szubrutinnak vége, azaz a gép talatkozik egy FAET
ulssitassal, & visszatirée & veremben sitirolt cimhez fog torbani JOOXX +3), vagyis ez 16it5dik & programszamiaioba. es & luths it
Tolytatédik

Szubrutinokal tabbszorosen Is egymiasba agyazhatunk, llyenkor a veremben folyamatosan sitdrolodnak & viaszatérési cimek, s az dpyes
RET utasilisok a folyamatos visszaterest 1eszik lehetSvs;

CALL X000 - YYYY

' KKK + M RET YYYY 4+ M RET
RET

L‘-ﬁlﬂlﬂﬂil & gepi kodu programba vald belegds pillanstaban sktublis rendszerhoz

Az ide tertozd utasithaok & kbvetkoz8k:

CoXY 208 x,y CALL OIM Aaltétel naliul

DCXY 220.x.y CALL C.CIM ;e az Atvitell jelzdbit 1

Daxy 212ay CALL NC,CiM ;ha az atvitel jelzdbit 0

CCxy 204 %y CALL Z CIM /ha m zéiua jelzdon 1

Caxy 195y CALL NZ.CiM tha a zérus jelzdblt O

FCXY 282.xy CALL M,CtM :ha az eidjel jelzdbit 1

Faxy 244axy CALL P.CIM n& ax eidjel jel28bit O

ECXY 2362y CALL PE.CIM ihia 2 icsordulss/paritis |elzobil 1
EAXY 228.my CALL PO.CiM ;ha & tuslosordulas/pantas jeizdbil 0

ahol =,y (Mh, Yh) & CiM aisd/felsd byte-ja
4. A RET ulasitasok

Az oddigiek ismareteben talan nem nehéz kitalalni, milyen celt szoigainak ezek ax utssithsok, SzubulinBsl vals visszarérbs: (LT
lenstove. Ha CALL utasitas uthn alkaimazzuk. Ogy s CALL ulssitist koveld cimen folytaiodik a program futhsa Ha nem hasznaitunk
CALL utasithst, vagy & CALL utnsithsokkal meghivott saubrutinokdl mar vissaterilink, & & versm-mutald Brigket sem allirotiuk ol (pl
PUSH utanitassal), or eseiben m Qbpi kbOG program meghivasénak a szinhelyére, az esetak toobsageben a BASIC operigids
randaszerhar thrink vissza A CALL utasithsokhoz hesonidan M is meghkulonbaretink fafiétel nélkull, Ul jstzdbi Allnpotatdl figys
vinszaterast

Ak ide tarnozo utasithsok o Kausthez5k

8 201 RET Moltetel netikul

08 218 RETC ho ar dtviteli jelzdbit 1

bo 208 RET NG Jha az atviteli jaledtil O

CB 200 RET Z i@ 2erus jelzobis 1

co 182 RET NZ ha o zérus Jelzdbin O

F3 248 RETM tha az eigjel jeizdoit 1

Fa 240 RET P ;ha az elojel jsizébi O

EB 232 RET PE ha & roicsordutasipariths jelzdbn 1
ED 224 RET PD :hi & tulesordules/paritas jetzdbl O

5. AST utlasitasok

Ezok ar ulnsitdsck lenstdunget Dinositanak & ACM oQyes teruletere valé kirvellon beldpésre. Eidnyuk, hogy Csak eqy-Dyte-osak. Mem
standard Z-80 utasitasok. |elen formajukben caak n Spectrum ssetaben aktivak.

Nyolc Byen ulasithst hulonbSatstunk meg, ezek a Delbpési poniok a ROM indulo teriietén, & 0. cimidl 8 pyte-os smalkoddssal
helyntkednek el



{0] 9 GEPI KOD TANFOLYAM

Az ide tanozd ulasithsok a kovetkezok:

cr 166 RST DOOOh (RST 0) , RESTAAT rutin
Meaghivasa meglelsl 8 RANDOMIZE USA 0 utasithsnak.

CF 207 AST 0008n (AST &) thibacsatorma megnyiiasa
Sagitsdgével sajat rutinjainkban leagazdsokal helyezhetunk el, hibauzenetek mogjeleniteseher
P

30000 CF 207 RST &

30001 aA 10 DEFB 1Q
eselén 2 AANDOMIZE USR 30000 utasitas kiadasakor megijelenik az ‘imteger cut of range’ hibaduzenst

o7 215 AST 000N (RST 18) & PRINT caatorna megnyitass
Segiisegevel karakteisk meg|eleniésst oldnayuk meg a keparmyon
Pt

30000 3E 02 62,2 DAz
30002 CDoy 16 205.1.22 CALL 5833
30005 AE 4 62,65 LD AES
30007 D7 215 RST 18

30008 Ca 20 RET
esatében, a RANDOMIZE USA 30000 utasiths kiagasal koveldoen meg fog jelenni a képermnyd felsd réazen a ‘85'-0s kodu "A’ Karakter. Az
5633-a8 AOM Delépési cimel & képemyd-csatorna megrdasahor hasznaljuk (kepemyo leisd resze = 2), sgybbkent az agyes ROM I15-
bDalépési poantokat a kasobbiskben fogjuk ismenatnl,

DF 223 RST G0nah (AST 24) ;& COLLECT rutin meghivasa
Segitségevel meghivhayuk a COLLECT karakiariehive rulint. Ha eldzetesen a CH ADD rendszorvallozs altal kijelciiunk egy

memdripcimet, ugy a8 rutin megvirsgalja. hogy ezen a cimen nyomtathald karakier van-s. Ha igen, akkac annek & kodja ar A
rogisTterte karul

E7 2N AST D020n (RST 32) .a COLLECT NEXT CHAR rutin maghivasa

Sagitségvel meghiviuk a COLLECT NEXT CHARA rutint. Az sidzohoz hasonio modon mukodik, de it & CH ADD rendsxervaltozd alial
rnegnatarozon cimet kovetd mkesz kodja kel a2 ‘A’ regiszterbe, mai amennyiben nyomiathatd karakter sl van 2.

EF 238 AST ob24h (RST 40} baiépbs & lebagsponios kalkulMorbs

Segusagevel matematial moveletek slvegzesera nyilik shetdseg
p"

30000 3E 02 82,2 LDAZ

30002 Co o1 18 2081 22 CALL 5833
30005 01 02 00 1.2.0 LD BC.2
30008 CD 28 2D 205.43.45 CALL 11583
30011 01 04 00 1.4.0 LD BC.4
30014 CoO 2820 205 43,45 CALL 11583
anon7 EF 239 ST 40

30018 OF 15 DEFB 15=A0DD
30018 3a 56 DEFH 8= EXIT
20020 CDE3z2b 205,227 45 CALL 11747
aDD23 Cs 2 RET

Az it |athatd demonstracids program fulisthsakor (RANDOMIZE USR 30000) megjelenik & képsinySn & kit megadofnt szam (2 45 4)
gsszege = 6. Mi s tortant inn valcjaban? Ant mar latjuk, hogy igen sok része lsmeretien a stAnak. Az slsd ket ulasitassal megnyitonuk a
kepeinyd felst reszanek caatomajat, rnuhappl-n nam log megjelenni |athatdan az eredmeny. A BC regisztidparban megadott anakek a
11563-a8 AOM rutin meghivisaval toithotdk &1 a ishegbpontos versm letejre. Az RST 40 ulasitdssal beiepunk a iebegdpontos
walkuiatorbn, majd az e kovetd adalbyte-ok & verem fejsd elemmivel vegeznek ol matamatikal miveleteket. A 18-0s kod ax osszeadast
jeienti, azar a veram ki1 falsd slamat (2,4) osszeadis. & az ersgmanyi (B) visszateszi a verermn felsd slemeének helydre. Az 56-08 kid a
kilepest |slentl a lsbegopontos kalkutslomol. Ext koverden a 11747-es cimen induld AOM rutin segitsagével |ﬂtmih;|¢uh mag a
kbpsinydn a lsbegdpontes verem leglelsd slemét (elen ssetben tehil a 6-01). A lebogSpontos kalkulatomal. s - mint emiiteniuk - & ROM
tojuist egyes lenyeges belapési pontjaitdl még (eszistessn lesz szo

FT 247 RST 0030n (RST 48) | Helybiztosiths a munkateruieien

Ez ar un. MAKE BC SPACES rutin, amaly kulonoozd kalkulbicidkiioz helyet birtosii 8 munkateruletan. A lefoglalandd helyek szamal
slozetessén a BC regisnerparban kell magadni.

FF 265 RST 0038h (RST 58)

Ez & rufin laheidvi teszi, hogy maszkoll megszakiias alati isptessuk az orat o8 hasznaljuk a bilientyuzetal. A maszkoll megszakitasicl is
8 késdbbiakben lesz 820
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Fix-tar (szdmitas-technikal kitejezés) '_ M N| |
46. Szajhds nametll 49 FAossz koze- 57 W b3 i L]
pe! 50. Eliz bet(ii keveive 51 Francia ol It
varos 52. Aromal 53. Magyar csalad- ot U
név 54, liyen radid is van 55, Néro
egynemil bet(l 56. Holland autok nem- e |
zetkozl jelzése 5B. A vizszintas 44 be- 2 n, 7 ? 73 TI:
tii keverve 59. Napszak néplesen 81 ’

Csinos 63. Hamis 65. L6 masképpen 1‘"’_"f,_] 2 ol Il [ 190- il s
66. Japan pénzegység 68 Romai csa- - ' =
szar volt 70. Fedinav 72 Lo belegseg E | {u
74. Sorfalat 76. Liblal legitarsasag 77 ] A L £ 12
Replldgéptipus 79. Csehsziovak aru- i AL 1 :
hazlanc 81. Aprd mozgas B3. Gazdasagl tarsulds 84 Keua (boseg)isten B7. Haba betli keverva 89. A
CABLE Software cég elészor a Mikro '87 kisllitason, Londonban mutatia be ezt a jatékot
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Fuggdleges: 1. A Gremlin Graphics ezzel a jalékkal is bizonyilotta elékel6 helyét a software piacon 2. Né-
mel munkaszolgalat a |l.vh. idefen 3. Vilagitp dicda 4 Zenei kilejezés 5. Nyugi keverve! 6. Felkialtdo szo 7. Az
elsd barka tulajdonosa 8. Fiatal 9. Dan varoska 10. Fogyaszthat 11. R.EL 12 Stroncium 13 Foldmivels
eszk0z 14. A 'kod mesterei’ altal megjelentetett szinvonalas szimulacié 18 Gardg napilap 20. Orsolya be-
cezve 24 Elkészlet része 26. ... Velkko, finn sifutd 28. Szakadast helyre hozé 30. Gépkocsi marka 32, USA
varos 33. Francia, spanyol, thalfoldl gepkocsik nemzetk6zi jelzése 34, ... Hermann, az 1800-as évek némat filo-
zofusa 36 Fotemplom 38. Takar 41. Svéd gk. marka 43. halosan 45. Szakember 47. Puma kbzepe! 48. -on
parja §4. Ez franciaul 57. Szolmizacios hang 60. Vietnami gépkocsik nemzetkdzi jeizése 62 Ritkan hasz-nait
szek 64. Ala 67. Heinrich ... (1797-1856) nemet (rd0 69 Zenel mdiaj 71. Romal 1050 72. Vég nélkdll Krudy!
73. Nogradi telepules 75. U.a. mint a vizsz.31. 78 Nepi EllenGrzési Bizotisag 79. Foszior, natrium 80 Nyers
németll 82. Csuk 85. A Spectrum Vilag egyik szerkesztjének néviele 86. Tagaddszocska 88. A kendsseg |e-
Iolese

Beklldendd a vizszintes 1., 89. valamint a fliggbleges 1., és 14. sorok. A helyes megfejtést bekildok kdzal 5
nyerasnek elklidlnk egy-egy darab - ataluk eldre kivalasziott, és a megfejiéssel egyitt megjelolt - SPECTRUM
vagy COMMODORE programkazettat|

Megfejtesekel csak a SpV kovetkezd részanek megjelenaseéig fogadunk &,

A nyereményekel postizzuk!
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MUSZAKI
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programajaniata:

Pataki Attila - Tallér Ferene: Fotésl rendszereh saimitdsn
seemélyi szamitopéppel

Vajon On gondolt-¢ mir arre, hogy otthon is elvdpezher egy kész010 hiz,
tirashiz fidsl rendizerének szdmitopépes mérelezdadi? A szerefk dltal
clkészitetl programesomag alkolmas o kdmeémv-koriler, kémény-huzas,
vezeték ellendllis, nyomdsvesstesdy, blende, k-whnvezd, F.:..nrﬂm.? & q
filstestomne sdathinak meghatbrorisina. Az cpyes szimitisl algoritmisok
kijliin-kiiltn program-blokkbun lettek elhelyesve, A programesomag
hasznAliuit  konmyw s dmogatis.  ehbe  mindenképpen  hosznos
helelipoeni, hbzen ipari jellegd felhaszodloh részére & hinanos
informicidkot nydjt (pl. kizdnhie-kialekivds problémdl, sth.)

A seiimitdgépes program jelenpillanatban ZX-81, SPECTRUM 48K es
COMMODORE 84 szeméiyi ..qma:;mm_xr; all rendelkenésre.

Progroamesong: MO Fi (minden géptipusia)
Kinw: 158« F1

r..._.n.._,, Jinos: Mikrossimitogepes grafika, gralikai algorit-
muso

A SPECTRUM _,a_ﬁn_.u_rn. Joyelvezeis”™ dz  dilaghor képest b

szinvaralinak mondhitd, ezt a leherdséget Em_&h_u meg il sxeral is, bogy
bevezesse a grafiko programozds irdnt érdeklfdoker ebbe a2 (géretes
viligha, A kazetta .r oldalfn egysrerdbh algaritmusok d.in_._wmﬂft
ismerkedhetink meg (uleteket kiapunk o lehinmasak  Eplidséhez,
viletlen  vonalak,  pdhidk-erdterck,  valamint  dnhasonld  gorbék
rajroldsdhor, végil egyszeribh dbra elkésaiését tanulhatjuk meg. A
kazetta ‘B oldaldin mir bopyolultabb algotiimusokkal _u_h_f:.__:_::r.
Egy rujzold programot készitell a szered, amelyen belill elérheid o inftes
&8 u rsreres rajzolds is. A _..um.u.__.._%:. ramoi kivetden a grafikai
w:_mnnﬁaﬁ magisabb szind kihaszndlisirs, & enimdcidng kaphatunk
tletcket, szemiéleres demonstricios dhrik bemututtsa mellett
Ezxt o programcsomipot is umopatiy égy ko, amely tovibbi mugynes-
zatokkal segiti o témaban valo elmélyedést,

Progromciomag; 290,- Fi
Kiny: §5- Fu

MUSZAKI

KONYVKIADO

konyvajanlata:

Kernighan - Pike: A UNIX opericios rendszer

A UNIX 2 16 bites szimiidgépek opericits rendszere, amely u
nyolevanus dvekre kilépert o napyszdmitdgépek viszon lng kevesek
szimiirs hozziférherd vildgabdl, s mind .h__n..u.__rua jelerik meg a
szemelyl seamitdgépeken is. Népszeniségér ké1 1@nyerfnek kbszonher
A filozdfigianak, amely “felhaszndlobar®t” programozisi komyezetet
binosit, €5 o hordoehatdsdginuk, miutin maguss2intd programnyelven,
C-ben irdk meg.

A kinyv nem felbaszndlon kézikooyv. Az o céljn, hogy & UNIX
husendlutdhan jdrathin obvasdl megismeriesse a rendszer mw:z._m&.__?n_.
elemeivel & 4 UNIX alntti progrumozds technikdjival. A cél elérdsdy
biséges, u valos Elethdl ver példaunyag segiti, amelyben b killdnbded
UNIX-viliogaiok kizos réeze szerepel, '

208 oledad, Kby, 150, Fu

Hundk Peter: ELAND kézikinyy és példatir

Az ELAND epy oktutls: 8l sedmitdgépes programnyely, amelyet a
mvuguti orszdgokban mir égy éviizede hasznalnak, & 1981 dia a

Miszaki Egpelemen i sikeresen alknimaznnk, A kiinye el
fesze magat a nyelver, p programozisi korovezeiel smerteti, méisodik
részdben vn.._.ﬂ egyszend, mujll bonyoluliabl peldikar kozol o jiitkok &
o mutematikns koréhdl,

312 eldal, 150, F1

A programok & kieyvek megrendelbetdh (L mepidedrolhardl:
MUSZAKI KONYVKIADO
Kanda Kialman Kinyvesboltja
Budapest. V. Bajesy Zs, it 240, - 1051
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A SINCLAIR ZX SPECTRUM \
( a4 személyi szamitogépek kizon
d Bll-as Evek nagy shigere.
Faldn nem mindenki wdja, hogy
szoftver kindlata még a '
COMMODORE 64-e561 15
telmulmalja!
Elsdsorban ez az uka. hogy
mcg ma is hatalmas tdbora van |
ennek 4 gépnek
A ZX rajongdk értherden
nem szivesen mondanak le
101 bevalt programjaik
Nasznalatarol..
Megszokta a ZX SPECTRUM-01?
Tovibbra is hasznalni akarja
megszokon gépér?
Ugvanakkor szereine ey
oy nagyvobb teljesitményld szamitdgéper?

A mepoldas:
ENTERPRISE 128 +
SPECTRUM emulator!

haphato:

CENTRUM Uttiré és Hjasdgi Aruhsiz
Hp. ViKossuih Eiu o
CENTRUM Otthon Aruhiz
Bp. VILRdhixzi u. 7476

CENTRUM Kispesti Aruhiz
Irilﬂ XIX. Kewrsuth er 45

Ara.: 7770.- Fi

Iywient Dus bridpe ndlkyl.: 6308,- Fij




